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Witamy w SOLIDWORKS 2024

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Najwazniejsze udoskonalenia
e Wydajnos¢
e Aby uzyskac wiecej informacji

W firmie SOLIDWORKS® jestesmy $wiadomi, ze uzytkownicy tworzg wspaniate projekty, ktore
trafiajg do produkcji. Aby usprawnic i przyspieszy¢ proces opracowywania produktéw, poczgwszy
od powstania koncepcji, az po rozpoczecie produkcji, oprogramowanie SOLIDWORKS 2024
zawiera nowe, zorientowane na uzytkownika udoskonalenia, ktére skupiajg sie na nastepujacych
kwestiach:

e Pracuj inteligentniej. Zmniejszenie obcigzenia pracg w SOLIDWORKS dzieki mozliwosci
wydajniejszego poddawania modeli operacji defeature, dodawania operacji czesci do ztozen,
najpierw wstawiajac skojarzone ztozenie do czesci, a takze uwzgledniania w notatkach i
tabelach jednostki miary jako wtasciwosci dostosowanej.

e Pracuj szybciej. Wydajniejsza praca w SOLIDWORKS dzieki inteligentnemu
natychmiastowemu tworzeniu wymiarow szkicu, ulepszeniom wymiarowania wspétliniowego
dla wymiaréw fancucha w rysunkach oraz dostepowi do nowych komponentéw w Toolbox.

e Wspolpracuj. Program SOLIDWORKS jest lepszy, gdy korzysta sie z niego razem z innymi
osobami! Daj wiecej mozliwosci pracownikom z réznych dziedzin rozwoju produktéw dzieki
udoskonaleniom rozwigzan SOLIDWORKS, w tym PDM, Simulation, Electrical, Visualize,
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MBD, Composer itp. Co najlepsze, SOLIDWORKS oferuje teraz dostep do 3DEXPERIENCE®

platform.

Najwazniejsze udoskonalenia

Najwazniejsze udoskonalenia w SOLIDWORKS® 2024 zapewniajq ulepszenia istniejacych
produktow i innowacyjne nowe funkcje.

Czesciioperacjena o
stronie 24

Arkusz blachy na
stronie 32 .

System struktur i
konstrukcje
spawane na stronie
40

Ztozenia na stronie
46 .

Opisywanie .

szczegotow i o

rysunki na stronie

59

SOLIDWORKS MBD

na stronie 133 o
Wydajnosc¢

Kreator otworow

Tworzenie czesci wieloobiektowych ze ztozen

Propagowanie szczelin
Narzedzie stempla
Zaczep i szczelina

Zarzadzanie naroznikami

Zestawy zasad Defeature

Naprawianie brakujacych odniesien w szyku liniowym lub
kotowym

Zastgpione wymiary
Utrzymywanie wspétliniowych wymiardéw tancucha
Ponowne dotaczanie nieaktualnych wymiaréw

Tabele otworow
Naprawianie nieaktualnych wymiaréow

W SOLIDWORKS® 2024 poprawiono wydajnos¢ wybranych narzedzi i tokéw pracy.

Ponizej przedstawiono niektére z najwazniejszych zalet poprawy wydajnosci i przeptywu

pracy:

Podstawy SOLIDWORKS
e Po zamknieciu opcji SOLIDWORKS grafika zostanie przebudowana.

SOLIDWORKS sprawdza zmienione opcje po kliknieciu OK, aby zamkna¢ okno dialogowe
Opcje. SOLIDWORKS przeprowadza przebudowe grafiki na aktywnym dokumencie
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tylko wtedy, gdy wymagajg tego zmienione opcje. We wczesniejszych wersjach
SOLIDWORKS zawsze przeprowadzat przebudowe grafiki aktywnego dokumentu.

e Krawedzie sylwetki.

Mozna wtaczy¢ karte GPU, aby poprawi¢ wys$wietlanie krawedzi sylwetki w widokach
ULU, ULW i Przedstawienie krawedziowe.

W menu Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Wydajnos¢ wybra¢ Krawedzie
sylwetki z akceleracjq sprzetowa.

Szkicowanie

Relacje réwnosci rozwigzuja sie wydajniej, co poprawia wydajnos¢ szkicéw 3D.

Arkusz blachy

Podczas przebudowywania ztozonych czesci arkusza blachy o duzej liczbie naszkicowanych
zgie¢ lub skokdw czas przebudowy jest krotszy nawet o 50%.

Import/eksport

Zwiekszono maksymalnie o 30% wydajnos$¢ importowania ztozen STEP, IGES i IFC jako
czesci wieloobiektowych.

SOLIDWORKS PDM
W SOLIDWORKS PDM 2024 poprawiono wydajnosc operacji opartych na plikach.

Ponizsze operacje sq teraz okoto dwa razy szybsze:

e Dodawanie plikow
e Zmien stan
e Kopiuj drzewo

Operacja kopiowania drzewa do archiwum skompresowanego jest teraz wielokrotnie
szybsza.

SOLIDWORKS Electrical

Archiwizacja projektu dla uzytkownikow zdalnych (potaczenie VPN) zostata ulepszona i
jest znacznie szybsza.

eDrawings

Ulepszenia wydajnosci obejmuja:

e Narzedzie Zmierz. Dziata teraz do 20 razy szybciej przy otwieraniu panelu Zmierz,
wyborze elementu i zmianie jednostek.

e Narzedzie Uwagi. Dziata teraz do 10 razy szybciej podczas tworzenia uwag.

e Narzedzie Zresetuj. Dziata teraz do 1,5 raza szybciej podczas resetowania modelu.

e Szybsze renderowanie i drukowanie za pomoca oprogramowania OpenGL.

e Krotsze czasy zamykania plikéw.
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Witamy w SOLIDWORKS 2024

Aby uzyskac wiecej informaciji

Aby dowiedzie¢ sie wiecej o SOLIDWORKS, mozna skorzystac z ponizszych zasobow:

Nowe funkcje w
formacie PDF i HTML

Interaktywne Nowe
funkcje

Pomoc online
Forum uzytkownikéw

SOLIDWORKS

&Uwagi o wersji

Informacje prawne

Niniejszy przewodnik jest dostepny w formacie PDF i HTML.
Klikng¢:

« @ > Nowe funkcje > PDF

« @ > Nowe funkcje > HTML

W SOLIDWORKS symbol @& pojawia sie obok nowych
elementéw menu oraz tytutdw nowych i zmienionych

menedzerdéw wtasciwosci PropertyManager. Klikngé 'ﬁ, aby
wyswietli¢ w podreczniku temat opisujgcy dane udoskonalenie.

Aby wiaczy¢ Interaktywne Nowe funkcje, klikngé @ > Nowe
funkcje > Interaktywne.

Zawiera pefny opis naszych produktow, tacznie ze szczegbtami
dotyczacymi interfejsu uzytkownika i przyktadami.

Zawiera wpisy spotecznosci uzytkownikow SOLIDWORKS na
platformie 3DEXPERIENCE® (wymagane logowanie).

Zawiera informacje o najnowszych zmianach w naszych
produktach, w tym zmianach w dokumencie Nowe funkcje,
pomocy online i innej dokumentacji.

Informacje prawne dotyczgace SOLIDWORKS sg dostepne
online.
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https://r1132100503382-eu1-3dswym.3dexperience.3ds.com/#community:yUw32GbYTEqKdgY7-jbZPg
https://r1132100503382-eu1-3dswym.3dexperience.3ds.com/#community:yUw32GbYTEqKdgY7-jbZPg
https://help.solidworks.com/Help.aspx?P=1&V=2024&F=sldworks/c_copyright_solidworks.htm

Instalacja

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Dostep do instalacji, zaczynajac od SPO dla wersji SOLIDWORKS Student i Education
e Renderowanie menedzera instalacji z Microsoft Edge WebView 2

Dostep do instalacji, zaczynajgc od SPO dla wersji SOLIDWORKS Student i
Education
Uzytkownicy z licencjami Student i Education mogg zainstalowa¢ SOLIDWORKS w wersji

2024, zaczynajgc od SP0. Wczesniej ci uzytkownicy nie mogli uzyskac dostepu do
SOLIDWORKS przed SP2.

Renderowanie menedzera instalacji z Microsoft Edge WebView 2

Menedzer instalacji SOLIDWORKS uzywa programu Microsoft Edge WebView?2 do
renderowania stron Menedzera instalacji. Program WebView?2 instaluje sie, jesli nie zostanie
znaleziony na komputerze.

Wczesniej strony Menedzera instalacji byty renderowane za pomocg przegladarki Microsoft
Internet Explorer.
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Podstawy SOLIDWORKS

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Zmiany w obszarach Opcje systemu oraz Wiasciwosci dokumentu

e Przyspieszenie wyswietlania krawedzi sylwetki

e Application Programming Interface (Interfejs programowania aplikacji)
e Zapisywanie dokumentéw SOLIDWORKS w postaci poprzednich wersji

Zmiany w obszarach Opcje systemu oraz Wiasciwosci dokumentu

W oprogramowaniu dodano, zmieniono lub usunieto przedstawione ponizej opcje.

Opcje systemu

Opcja Opis Dostep
Odbicia lustrzane Definiuje wartosci domysine dla opcji  Ztozenia
komponentow przeciwnej Dodaj przedrostek i Dodaj
strony przyrostek podczas tworzenia

komponentow przeciwnej strony.
Przedrostek dla Definiuje domys$iny przedrostek dla Ztozenia
komponentow komponentow wirtualnych, ktére sg
wirtualnych utworzonych tworzone z plikow zewnetrznych.
z plikbw zewnetrznych
Wyswietl wymiary Kontroluje widocznos$é wymiardw. Widok
DimXpert na goérze
modelu
Rysunki, zastapione Okresla kolor zastgpionych wymiaréow. Kolory
wymiary
Krawedzie sylwetki z Wiacza karte GPU, aby poprawic Wydajnos¢é

akceleracja sprzetowa  wyswietlanie krawedzi sylwetki w
widokach ULU, ULW i Przedstawienie
krawedziowe.
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Podstawy SOLIDWORKS

Opcja Opis Dostep
Podglad wymiaru szkicu Witacza podglady wymiardw szkicu. Szkic

po wybraniu

Zawsze otwieraj rysunki Domyslnie otwiera rysunek w trybie Rysunki >
w trybie opisywania opisywania szczego6tow. Wydajnosc¢
szczego6tow

Zestawy zasad Defeature W czesci Pokaz foldery dla okresla Lokalizacje
lokalizacje zestawow zasad Defeature, plikow
* . slddrs oraz powigzanych plikow
dziennika.

Wiasciwosci dokumentu

Opcja Opis Dostep
Separator dziesietny Okresla wartosc¢ separatora dziesietnego. Adnotacje >
Opcje to Przecinek lub Kropka. Tolerancje
potozenia i
ksztaltu
Podswietl powigzane Podswietla powigzane elementy Opisywanie
elementy wybranego wymiaru. szczegotow
wymiaru
Automatycznie przesun Umieszcza tekst wymiaru, ktéry nie Wymiary >
tekst, gdy miejsce jest moze sie zmiesci¢ w pomocniczych Liniowe
ograniczone liniach wymiaru, poza pomocniczymi
liniami wymiaru na przedtuzonej linii
wymiaru.
Gdy grot strzatki Okresla zastepowanie grotoéw strzatek, Wymiary >
zachodzi na podstawiony gdy groty strzatek naktadajg sie na Liniowe
grot strzatki, siebie. Opcje to Punkty lub Kreski
automatycznie zakoncz ukosne.
przez:
otwor (opcja dostepna tylko w przypadku Norma
czesci). Okresla opcje dla tabeli otworéw szkicowania >
w aktywnym dokumencie. Tabele
Podswietl zastgpione Wyswietla kolor zastgpionych wymiaréw. Wymiary

wymiary innym kolorem




Podstawy SOLIDWORKS

Przyspieszenie wyswietlania krawedzi sylwetki

System Options

General & Magnetic mate proximity:

MED !
Drawings

Display Style Magnetic mate pre-alignment

i Area Hatch/Fill Save

- performance hed conf on
colors |:|F'urge cached configuration cata
Sketch [ ]Update mass properties while saving docurr
Relations/Snaps
Display Use shaded preview
Selection Use software OpenGL
HEATETED 2 Enhanced graphics perfarmance {requires 50
Assemblies
External References Hardware accelerated zilhouette edges I}
Default Templates

Mozna wiaczy¢ karte GPU, aby poprawi¢ wyswietlanie krawedzi sylwetki w widokach ULU,
ULW i Przedstawienie krawedziowe.

W menu Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Wydajnos¢ wybra¢ Krawedzie
sylwetki z akceleracjq sprzetowa.

Application Programming Interface (Interfejs programowania aplikaciji)

Patrz temat Pomoc API dla SOLIDWORKS: Uwagi o wersji, aby uzyskaé najnowsze
informacje.

Dostep do dostosowanych i specyficznych dla konfiguracji menedzeréw wiasciwosci
PropertyManager list elementéw cietych i komponentéw ztozenia

Pobieranie bteddw, ktore wystgpity podczas ostatniego wywotania do
IFeatureManager::CreateFeature

Uzywanie opcji Wyklucz powierzchnie nadrzedng, aby wykluczy¢ powierzchnie
nadrzedng z wyniku operacji Powierzchnia-Cofnij przyciecie

Wstawianie list materiatow (LM) w czesciach, ztozeniach i rysunkach ze szczegdtowymi
listami elementow cietych i okresli¢, czy roztozy¢ komponenty we wcietych LM

Pobieranie i ustawianie, czy wyswietla¢ dwie wartosci jednostek w dtugosciach zakresu
wymiaréw symboli tolerancji potozenia i ksztattu

Pobieranie i ustawianie typu separatora dziesietnego dla symboli tolerancji potozenia
i ksztattu

Pobieranie srednicy sferycznej ramki granicznej modelu
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Podstawy SOLIDWORKS

Zapisywanie dokumentow SOLIDWORKS w postaci poprzednich wersji

Uk <« sample files » 2024 Jddri
Organize - Mew folder
[ Cesktop &
& Downloads
= Documents W

File name: | 2024_blockers_mltbdy. SLDPRT

Save as type: | SOLIDWORKS 2022 Part (*.sldprt)
RYRMRANN OLIDVWORKS 2022 Part (* sidprt) ),
ESCMPTOT: (o] IDWORKS 2023 Part (*.sldprt)

ST T S LTI g FOTrraT ST
Save a3 30 XML For Player (*.3dxml)

Poczgawszy od wersji SOLIDWORKS 2024, mozna zapisywac czesci, ztozenia i rysunki
SOLIDWORKS utworzone lub zapisane w najnowszej wersji SOLIDWORKS jako w petni
funkcjonalne dokumenty z poprzedniej wersji SOLIDWORKS. Mozna zapisa¢ dokumenty
wstecz do dwdch wczesniejszych wersji. Pack and Go réwniez obstuguje te funkcje.

Pliki SOLIDWORKS 2024 mozna zapisa¢ w wersji SOLIDWORKS 2023 lub SOLIDWORKS
2022. Ta zgodnos¢ z poprzednimi wersjami umozliwia udostepnianie plikow innym
uzytkownikom korzystajacym z jednej z dwoch poprzednich wersji SOLIDWORKS. Nie
mozna rozszerzy¢ zgodnosci z poprzednimi wersjami poza te dwie wersje.

Aby uzyskac dostep do tej funkcji, uzytkownicy SOLIDWORKS muszg miec¢ aktywng
licencje subskrypcyjna. Uzytkownicy 3DEXPERIENCE sg domyslnie aktywnymi
subskrybentami.

Przeptyw pracy

W tym procesie nalezy recznie wyeliminowac niezgodne elementy. Niezgodne elementy,
opisane w ponizszej tabeli, sg elementami, ktére nie istniejg lub nie sg obstugiwane w
wybranej poprzedniej wersji.

Zalecenie: Rozwigzanie kwestii niezgodnych elementéw moze znaczaco zmieni¢ model.
Przed zapisaniem go w poprzedniej wersji nalezy zapisac kopie biezacego modelu i
skorygowac niezgodne elementy w tej kopii.

W celu zapisania dokumentu SOLIDWORKS w poprzedniej wersji nalezy:
1. Otworzy¢ lub zapisa¢ dokument SOLIDWORKS w najnowszej wersji SOLIDWORKS.
2. Klikng¢ Plik > Zapisz jako.

3. W oknie dialogowym w polu Zapisz jako typ wybrac poprzednig wersje, w ktérej ma
zostac zapisany dokument, i klikng¢ Zapisz.
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Podstawy SOLIDWORKS

Jezeli w dokumencie wystepujg Niezgodne elementy lub Inne elementy, jak opisano
ponizej, pojawi sie okno dialogowe Sprawdzanie poprzedniej wersji. W przeciwnym
razie oprogramowanie zapisze dokument w poprzedniej wersji.

Previous Release Check

Prewious Release: | oo ipvWORKS 2002 -

@ Incompatible items - unable to save to SOLIDWORKS 2022

You can leave this dialog open while addressing incompatible items in the model,
Recommendation: save a copy of the ourrent file and address incompatible items in that copy.

Update
@ Incompatible Items & Other Items

The following items are incompatible. You must fix or delete incompatible items before you can save the model to SOLIDWORES 2022,

Harme Mew in Wersion Mote Recommended Adion
v % blocker_pt_1-1
@ Rip& 2024 Sheet Metal Rip feature for Cylindrical and Conical Delete this feature,
[:é CEBORE for #00 B 2004 “Create instances on sketch geometry™ in Hole Wiza Unselect the sketch used for Hole Wizard in
gg LPattern 2024 “Symmetric” option for Tirection 27 in Pattern featw Disable “Symmtetric™ for "Direction 27 in this
= € blocker_pt_31
,‘. Bounding Box 2004 Cylindrical Bounding box Use rectangular bounding box or delete thi
\‘3-“ Surface-Untrim1 2024 “Exclude parent surface™ option in “Surface Untrim™ Dizable "Exclude parent surface” option int

Aby otworzy¢ to okno dialogowe w dowolnym momencie, nalezy klikng¢ Narzedzia

2.

> Ocena > Sprawdzenie poprzedniej wersji

Wypust Opis

Niezgodne elementy Wyszczegdlnia elementy, ktére nalezy
usung¢ recznie przed zapisaniem pliku w
poprzedniej wersji SOLIDWORKS.
Usuniecie lub edycja niezgodnych
elementow moze zmieni¢ wiasciwosci
masy, rozmiar, ksztatt lub spowodowac
modyfikacje zachowania modelu.

W niektorych przypadkach nalezy usungé
niezgodny element. W innych przypadkach
zmiana opcji funkcji moze rozwigzac
problem niezgodnego elementu. Lista
niezgodnych elementow jest podana w
kolejnosci, w jakiej pojawiajg sie one w
drzewie operacji FeatureManager.
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Podstawy SOLIDWORKS

Wypust Opis

Inne elementy Zawiera liste elementéw, ktore
oprogramowanie automatycznie usunie
podczas procesu zapisywania. Sa to
elementy, ktére nie majg wptywu na
przebudowe, wtasciwosci masy lub
topologie dokumentu, takie jak elementy
wyswietlane: adnotacje lub informacje na
rysunkach.

Jezeli dokument zawiera tylko Inne elementy i nie zawiera Niezgodnych elementéw,
na karcie Inne elementy nalezy klikng¢ Kontynuuj zapisywanie, aby zapisac
dokument w poprzedniej wersji.

Po rozwigzaniu problemu wszystkich Niezgodnych elementdéw zostanie wyswietlony

komunikat potwierdzajacy, ze dokument jest w petni zgodny z wybrang poprzednig
wersja.

4. Powtorzy¢ proces zapisywania, aby zapisac plik w poprzedniej wersji.
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Interfejs uzytkownika

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Ukrywanie i pokazywanie
e Obstuga
e Aktualizacja ikon polecen Otworz, Zapisz i Wlasciwosci

Ukrywanie i pokazywanie

E% Materal <not specified:>

Sensors
v [&) Annotations| | N @[ 5= < EFM 2 &L L
: o et L Top
- Solid Bodies(ZT [~ |::: .
|Lt_',] Extrude-Thin1 |1| Right L
Ej Extrudel I_,_ Origin
<=; Material <not specified> §E Material <not specified=
ﬁ Front
i1 Top
» @) Extrude-Thinl (1) Right
=
» @Extrudﬂ 1@ LOrigin
N @ ﬁ ‘L 4 &D Extrude-T| 1@
i » &D Extrudel
[0 Sketcnnt T X P &
[ () Sketcha Ly
[ () Sketchs

Kiedy dokonujemy wielokrotnego wyboru obiektéw, ptaszczyzn lub szkicéw, ktdére majg
kombinacje standw pokazanych i ukrytych w drzewie operacji FeatureManager®,

kontekstowy pasek narzedzi pokazuje zaréwno narzedzie Ukryj'@, jak i Pokaz ® za
pomocg narzedzi Ukryj i Pokaz mozna zmieni¢ widocznos¢ wszystkich wybranych
elementow.

Narzedzia Ukryj i Pokaz pojawiajg sie rowniez po wielokrotnym wybraniu kombinacji

ukrytych i wyswietlonych ptaszczyzn i szkicow. Narzedzie Pokaz ukryte obiekty &
zostanie dodane do karty Narzedzia > Dostosuj > Polecenia > Operacje, aby mozna
je byto doda¢ do paskdéw narzedzi i menedzera polecen CommandManager. Mozna uzy¢
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Interfejs uzytkownika

narzedzia Wyszukaj lub klawisza S, aby znalez¢ polecenia Pokaz ukryte obiekty

Q i Pokaz ukryte komponenty %55.

Obstuga

Interfejs uzytkownika ulepszono pod katem poprawy wydajnosci pracy.

Uktad
wspotrzednych
do zapisania

Otwieranie
plikow
SOLIDWORKS
ze skrotow

Wybieranie
materiatéw

-- default -- w

-- default --
Coordinate Systerm

Output Coordinate System

Coordinate System k‘
Coordinate Systerm3

W oknie dialogowym Zapisz jako mozna wybrac¢ uktad wspdtrzednych
do zapisania z plikiem. W oknie dialogowym, w obszarze Wyjsciowy
uktad wspoétrzednych, okresli¢ uktad wspodtrzednych do zapisania.
Po otwarciu pliku nowy ukfad wspétrzednych bedzie poczatkiem uktadu
wspotrzednych.

<« Fl., » models v 0 -~

2 Marne

Configurations
Bssernl, SLOASK

o Assern1.SLDASM - Shortcut
v < >

Mozna upusci¢ skrét do pliku SOLIDWORKS bezposrednio z dysku
lokalnego do programu SOLIDWORKS, aby otworzy¢ plik.

w Plastics
—

5= ABS|,

8= 485 PC

%E Acrylic [Medium-high impact)

W oknie dialogowym Materiat mozna klikng¢ dwukrotnie materiat, aby
automatycznie zastosowa¢ materiat w modelu i zamkng¢ okno
dialogowe. Nadal mozna klikna¢ pozycje Zastosuj, aby przejrzec
wlasciwosci materiatu przed zastosowaniem materiatu.

Aktualizacja ikon polecen Otwérz, Zapisz i Wiasciwosci

Ikony narzedzi zostaty aktualizowane dla polecen Otwoérz, Zapisz i Wiasciwosci w
aplikacjach SOLIDWORKS i SOLIDWORKS 3DEXPERIENCE.

Narzedzie

Otworz

2023 Zmien

2024

B

Kolor strzatki
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Interfejs uzytkownika

Narzedzie 2023 2024 Zmien

Otwoérz rysunek = E Kolor strzatki

Zapisywanie g Usunieto linie etykiet
i zmodernizowano

Zapisz jako & Usunieto linie etykiet

i przesunieto otéwek

Usunieto linie etykiet
i zmodernizowano

Zapisz wszystkie @
&

Zapisz w % Nowa ikona z

3DEXPERIENCE chmurkg

(tylko uzytkownicy

3DEXPERIENCE)

Zapisz na tym (] Usunieto linie etykiet

komputerze (tylko i zmodernizowano

uzytkownicy

3DEXPERIENCE)

Plik starszej wersji [ = Usunieto linie etykiet
i zmodernizowano

Wiasciwosci PLM e Nowa ikona

(tylko uzytkownicy
3DEXPERIENCE)

odrdzniajaca sie od
standardowej ikony
Wiasciwosci
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Szkicowanie

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Bloki szkicu
¢ Podglady wymiaréw szkicu

Bloki szkicu
LOrigin R o) J}
= [ ) Sketcht Hide Jry
(&) )|Rectangle-1

=1 . Selected Entity (Rectangle-1]
;:'I:l csl:ulre—1 Edit Block
— E] Save Block
i Make Block
m Explode Block
i Add to Library
X Delete
Broperties

Collapse lterns

Hide,Show Tree [tems...

¥

W drzewie operacji FeatureManager® mozna ukrywac i wyswietla¢ pojedyncze bloki w
szkicach. Mozna rowniez sprawdzic, czy blok jest niedodefiniowany (-), przedefiniowany
(+), czy w petni zdefiniowany.

Aby ukrywac i wyswietla¢ pojedyncze bloki w szkicach, nalezy klikna¢ prawym przyciskiem
myszy blok szkicu w drzewie operacji FeatureManager i klikng¢ opcje Ukryj lub Pokaz.
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Szkicowanie

Podglady wymiarow szkicu

#*
et

Istnieje mozliwos¢ wyswietlenia podgladu wymiardéw szkicu po wybraniu elementu szkicu.
Mozna wybrac¢ wymiar, aby go edytowac. Kiedy klikniemy w dowolnym miejscu w obszarze
graficznym, wymiar podgladu zniknie.

Aby wiaczy¢ podglady wymiarow szkicu, nalezy klikng¢ kolejno Narzedzia > Opcje >
Opcje systemu > Szkic i wybra¢ Podglad wymiaru szkicu po wybraniu.

Aby zmieni¢ kolor podgladu wymiaru, nalezy klikng¢ kolejno Narzedzia > Opcje > Opcje
systemu > Kolory. W obszarze Ustawienia schematu koloréw edytowac kolor pozycji
Wymiary, Podglad.

Podglady wymiardw szkicu nie sg obstugiwane dla dtugosci Sciezek.

23



Czesci i operacje

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Kreator otworéw

e Tworzenie czesci wieloobiektowych ze ztozen

e Przezroczystosc¢ obiektu dla Polacz operacje

e Cylindryczne ramki graniczne

e Wykluczanie powierzchni nadrzednych w operacjach Cofnij przyciecie
e 0Odwroc strone ciecia dla operacji Wyciecia przez obroét

e Menedzer wyboru SelectionManager dla rzutowanych krzywych

e Kreator kotkow

e Symetryczne szyki liniowe

Kreator otworow

AT Tpe | T Positions

Hole Positions ~

Do one of the following to position the
Holes:

b — - — - —

-Select the face for the hole or slot

position.
-To select an existing 20 sketch, dick 2D Instances To Skip -
Sketch. %o

Existing 2D Sketch Sketch Options ~

-To create holes on multiple faces, click 30 Createlin:tanceslonk KetchlgEgmetny

Sketch, Create instances on construction
geametry

3D Sketch

Szkicowanie przy uzyciu Kreatora otwordow jest ulepszone, gdy uzywamy karty Pozycje
w menedzerze wiasciwosci PropertyManager.

W obszarze Pozycje otworéw mozna klikng¢ Istniejacy szkic 2D i wybrac istniejacy
szkic 2D do umieszczenia oraz automatycznie utworzy¢ otwory we wszystkich punktach
koncowych, wierzchotkach i punktach geometrii szkicu. Mozna wybra¢ elementy szkicu,
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Czesci i operacje

takie jak linie, prostokaty, szczeliny i splajny. Opcje szkicu okreslajg geometrie uzywang
do automatycznego tworzenia wystgpien.

W obszarze Opcje szkicu dostepne sq dwie opcje:

o Tworz wystapienia na geometrii szkicu (domysinie wtgczona). Pozycjonuje otwory
we wszystkich punktach koncowych, wierzchotkach i punktach geometrii szkicu.

¢ Tworz wystapienia na geometrii konstrukcyjnej. Pozycjonuje otwory we wszystkich
punktach koricowych, wierzchotkach i punktach geometrii konstrukcyjnej.

Mozna pomina¢ wystagpienia otworow. W sekcji Wystapienia do pominiecia far wybrac

wystgpienia otwordw do pominiecia w obszarze graficznym.

Po usunieciu operacji Kreatora otwordw mozna zachowac szkic pozycji otworu. W oknie
dialogowym Potwierdz usuniecie usung¢ zaznaczenie opcji Usun wchloniete operacije,
aby usuna¢ tylko szkic profilu otworu i zachowac szkic pozycji otworu. Aby usung¢ szkic
pozycji otworu, nalezy wybrac¢ opcje Usun wchloniete operacje.

[@@ Right Plane
L, Origin Canfirm Delete
ﬁﬂ Boss-Extrudel
E () Sketch4 Delete the following item? Yes
(2 CSK for #0 Flat Head Machine Screw (100)1] | C5K for #0 Flat Head Machine Serew (10071 (]
C (-] Sketch10 And all dependent items: -
[ Sketch1t Sketch11 [ Sketch | ~
Cancel
Help
DEDelete absorbed feature s Advanced
Crelete child features
Dgun't show again
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Czesci i operacje

Tworzenie czesci wieloobiektowych ze ztozen

I AR
8 Make MultiBody Part @

Make Multibody Part i —_—» v X

Q"'ﬁ Make Smart Component...

@ Large Assembly Settings

Message ~

Insert the selected assembly, Salid
bodies are always transferred

® B B 4 & G EIRI(& €]

57 i

@ BRIDGE (1-Closed) <Display State-4> —————3p» {3 BRIDGE (Default) < <Default>_Display
History LS History
Sensors Sensors

Ly Annoctations LS Annctations

Narzedzie Utwérz czes¢ wieloobiektowa & konwertuje cate ztozenie w oddzielng
pojedynczg czes¢ wieloobiektowq, ktdra jest potaczona ze ztozeniem nadrzednym.

Ztozenie nadrzedne odzwierciedla wszystkie operacje utworzone w potgczonej czesci
wieloobiektowej. Pozostate aplikacje platformy rowniez obstugujg te operacje, dzieki
czemu mozna wykonywac na czesci wieloobiektowej operacje po ztozeniu, np. usuwanie
materiatu.

Aby utworzyc¢ czes¢ wieloobiektowg w ztozeniu, nalezy klikng¢ Narzedzia > Utworz
czes¢ wieloobiektowa.

Operacja Utworz cze$¢ wieloobiektowa = pojawi sie w drzewie operacji
FeatureManager®. Obiekty brytowe sg domy$élnie przenoszone. Mozna zdecydowaé, ktore
inne elementy ztozenia maja by¢ przeniesione, np. obiekty powierzchniowe, geometria
odniesienia oraz materiaty. W operacji Utworz cze$¢ wieloobiektowa narzedzie grupuje
elementy w foldery z widoczng liczbg wystapien.

+ |32 Make MultiBody Part1 -> |
v Surface Bodies(23)
» [@) Solid Bodies(626)
y Planes(3)

Wszystkie obiekty w czesci wieloobiektowej dziedzicza swoje nazwy od ztozenia. Pasujg
rowniez do pozycji czesci w odniesieniu do poczatku uktadu wspétrzednych w ztozeniu
nadrzednym. Mozna wybra¢ konfiguracje, aby utworzy¢ czes¢ wieloobiektowa.
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Czesci i operacje

Przezroczystos¢ obiektu dla Potgcz operacje

Option selected Option cleared

W menedzerze witasciwosci PropertyManager Potgcz, dla operacji Odejmij mozna uczynié
gtowny obiekt przezroczystym. Pomaga to wybra¢ mniejsze obiekty, ktore sq catkowicie
otoczone obiektem gtdwnym.

Klikna¢ Wstaw > Operacje > Potacz. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w
obszarze Typ operacji, wybra¢ Odejmij i w obszarze Obiekt gtéwny wybra¢ Uczyn
obiekt glowny przezroczystym.

Cylindryczne ramki graniczne
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Czesci i operacje

Istnieje mozliwo$¢ utworzenia cylindrycznych ramek granicznych, ktore sg uzyteczne dla
obiektéw o geometrii cylindrycznej, takich jak czesci obrotowe, okragte lub toczone.
SOLIDWORKS?® przechwytuje parametry ramki granicznej i zapisuje je w oknie dialogowym
Dostosowane wiasciwosci.

Klikna¢ Wstaw > Geometria odniesienia > Ramka graniczna. W menedzerze
wiasciwosci PropertyManager, w obszarze Typ ramki granicznej wybrac opcje
Cylindryczna. SOLIDWORKS wygeneruje najmniejszg cylindryczng ramke graniczng,
ktéra pasuje do modelu.

Wykluczanie powierzchni nadrzednych w operacjach Cofnij przyciecie

Untrim edges Parent surface
Parent surface selected excluded

Istnieje mozliwos¢ wykluczenia powierzchni nadrzednej z wynikéw operacji
Powierzchnia-Cofnij przyciecie. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Cofnij
przyciecie powierzchni, w obszarze Opcje wybra¢ Wyklucz powierzchnie nadrzedna,
aby wykluczy¢ powierzchnie nadrzedng z wynikéw operacji Powierzchnia-Cofnij
przyciecie.

Aby wyswietli¢ operacje Powierzchnia-Cofnij przyciecie, nalezy ukry¢ powierzchnie
nadrzedng. Ta opcja upraszcza sterowanie nieprzycietymi powierzchniami. We
wczesniejszych wersjach trzeba byto uzy¢ wielu narzedzi, aby osiagna¢ wymagane wyniki.
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Czesci i operacje

Odwrdc strone ciecia dla operacji Wyciecia przez obroét

P

7 e~ ~,
4
1N
~ P
.
e
Flip side to cut cleared Flip side to cut selected

Mozna odwrdcic strone ciecia dla operacji Wyciecia przez obroét, podobnie jak dla operacji
Wytnij-wyciggniecie. Zachowuje to wewnetrzng czesc¢ szkicu i odrzuca obszar poza szkicem.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Wyciecie-obrét w obszarze Kierunek 1
wybrac opcje Odwré¢ strone ciecia. We wczesniejszych wersjach opcja ta nie istniata
i trzeba byto wykona¢ dodatkowe kroki w celu osiggniecia wymaganych wynikéw.

Menedzer wyboru SelectionManager dla rzutowanych krzywych

| == . Box Selection
S BR[|

'7 Lass0 Selection

m" Projected Curve @

SelectionManager %
v X

L L =
TEOT JolCCToTs

Selections ~ Zoom,/Pan/Rotate 4
Projection type:
@ Sketch on faces
D Sketch on sketch

CH |
Clear Selectinns

SelectionManager %

~B ]
@ I’__ Lustlnr'r:lzer‘uflenu Ol ~ U @
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Czesci i operacje

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Rzut krzywej lub w przypadku klikniecia
prawym przyciskiem myszy obszaru graficznego mozna uzy¢ menedzera wyboru
SelectionManager, aby wybrac¢ czesci szkicdw w celu utworzenia rzutowanych krzywych.

Aby uzyskac dostep do menedzera wiasciwosci PropertyManager Rzut krzywej, nalezy
klikng¢ kolejno Wstaw > Krzywa > Rzut.

Za pomocg menedzera wyboru SelectionManager mozna wybrac tylko jedng ciggta,
grupe elementéw. Nie mozna wybra¢ wielu odtaczonych od siebie elementdw.

We wczesniejszych wersjach menedzer wyboru SelectionManager nie byt dostepny i mozna
byto rzutowac tylko caty szkic.

Kreator kotkow

Shaft Details ~
ik | 20.00mm |
|@ | 10.00mm I8
Standard ~
|AN5I Metric e |
Type:
| Machine Threads et |
Size:
| M10x1.0 ~|
@ [Hae6mm

Operacje z Kreatora kotk6éw mozna zastosowaé na trzonku o tej samej Srednicy co
gwint. Mozna modyfikowac rozmiar operacji w Kreatorze kotkéw utworzonych we

wczesniejszych wersjach SOLIDWORKS tak, aby srednica gwintu odpowiadata srednicy
trzonka.

Oprogramowanie obstuguje te funkcje w przypadku kotkéw utworzonych na obiektach
lub powierzchniach cylindrycznych. We wczesniejszych wersjach srednica gwintu musiata
by¢ mniejsza niz Srednica trzonka.
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Czesci i operacje

Symetryczne szyki liniowe

EE LPattern1

v X
Direction 1
A ||Edge<1=

@ Spacing and instances

() Up to reference

25 20.000mm 2
i 3 -
Direction 2 ~
[+] symmetric

Z operacji zrédtowej mozna tworzy¢ symetryczne szyki liniowe. Szyk liniowy wykorzystuje
parametry z Kierunku 1 w celu utworzenia symetrycznego szyku liniowego w Kierunku
2

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Szyk liniowy w obszarze Kierunek 2 klikng¢

Symetryczny, aby utworzy¢ symetryczny szyk liniowy przy uzyciu parametrow Kierunek
1.
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7/

Arkusz blachy

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Narzedzie Rozciecie

e Propagowanie szczelin

e Narzedzie Stempel

e Ciecie prostopadte w narzedziu Zaczep i szczelina

Narzedzie Rozciecie

Narzedzie Rozciecie stuzy do tworzenia rozcie¢ w pustych lub cienkosciennych obiektach
cylindrycznych i stozkowych. Wybierajac krawedz na $cianie cylindrycznej lub stozkowej,
mozemy sptaszczy¢ czes¢ jako arkusz blachy.

We wczesniejszych wersjach, jesli mieliSmy czes¢ cylindryczng lub stozkowg, musieliSmy
utworzy¢ zamierzong przerwe w szkicu bazowym, aby przekonwertowac te czes¢ w arkusz
blachy.

SOLIDWORKS obstuguje tylko ciecia proste, a nie skosne.

Aby uzy¢ narzedzia Rozciecie w czesci cylindrycznej, nalezy:
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Arkusz blachy

1. W pustej lub cienkosSciennej czesci cylindrycznej lub stozkowej klikng¢ opcje Rozciecie
@ (pasek narzedzi Arkusz blachy).

2. W obszarze graficznym:
a. Wybra¢ krawedz

b. Klikng¢ punkt na modelu.

Punkt odniesienia moze znajdowac sie na modelu lub w dowolnym miejscu obszaru
graficznego. Jezeli wybierzemy punkt odniesienia, ktéry nie znajduje sie na modelu,
oprogramowanie rzutuje go na model.

3. Okresdli¢ ustawienia w menedzerze wtasciwoéci PropertyManager i klikngé ¥ .
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Arkusz blachy

Po zakonczeniu rozciecia mozna przekonwertowac dang cze$¢ na arkusz blachy przy
uzyciu narzedzia Wstaw zgiecia *19

Propagowanie szczelin

Podczas tworzenia operacji zaczepu i szczeliny w komponencie ztozenia, mozna propagowac
szczeliny do innych wystgpien tego samego komponentu w ztozeniu.

Jezeli ztozenie ma komponent z zaczepem utworzonym wczesniej przy uzyciu narzedzia
Zaczep i szczelina, mozna propagowac szczeliny dla tego zaczepu do innych wystagpien
komponentu w ztozeniu.

Na przyktad, jesli mamy ztozenie z wieloma wystgpieniami czesci z zaczepem, mozemy
propagowac szczeliny do odpowiednich wystgpien.

Szczeliny sg propagowane tylko wtedy, gdy komponent zaczepu przecina sie z
komponentem szczeliny.

Jezeli utworzymy wzér lub odbicie lustrzane komponentu z zaczepem, mozemy wybrac
opcje Propaguj szczeliny w menedzerze wiasciwosci PropertyManager, aby zastosowac
te szczeliny w przecinajacych sie komponentach w ztozeniu.

Aby uzy¢ propagacji szczelin dla ztozen podczas tworzenia operacji zaczepu i
szczeliny nalezy:
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Arkusz blachy

1. W ziozeniu klikng¢ Zaczep i szczelina 5 (pasek narzedzi Arkusz blachy).

2. W obszarze graficznym wybierz krawedz dla zaczepdw i odpowiednig $ciane dla
szczelin.

3. Okresla opcje w menedzerze wtasciwosci PropertyManager.
Jezeli SOLIDWORKS wykryje wiele wystapien komponentu w ztozeniu, mozna okresli¢
opcje w czesci Propaguj szczeliny:
e Tylko wybrane. Propaguje szczeliny tylko do wybranego komponentu.
e Wszystkie wystapienia w tym samym ztozeniu nadrzednym. Propaguje

szczeliny do wszystkich wystgpien wybranego komponentu, ktére znajdujg sie w
tym samym ztozeniu nadrzednym.

o Wszystkie wystapienia. Propaguje szczeliny do wszystkich wystapien wybranego
komponentu.

4. Klikna¢ ¥ .

Aby uzy¢ propagacji szczelin dla zlozen z istniejacymi operacjami zaczepu i
szczeliny, nalezy:

1. W ztozeniu z komponentem, ktdéry ma zaczep i szczeline, klikngé komponent prawym
przyciskiem myszy i klikng¢ opcje Propaguj szczeliny.
2. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Propagowanie szczelin, w obszarze
propagacji Wystapienia dla propagowania szczelin, wybrac¢ opcje:
e Tylko wybrane. Propaguje szczeliny tylko do wybranego komponentu.
e Wszystkie wystapienia w tym samym ztozeniu nadrzednym. Propaguje
szczeliny do wszystkich wystgpien wybranego komponentu, ktére znajdujg sie w
tym samym ztozeniu nadrzednym.

e Wszystkie wystapienia. Propaguje szczeliny do wszystkich wystapien wybranego
komponentu.
3. Klikngé v .
Menedzer wiasciwosci PropertyManager propagowania szczelin

Aby otworzyc¢ tego menedzera wlasciwosci PropertyManager, nalezy:

1. W ztozeniu z komponentem, ktdry ma zaczep i szczeline, klikna¢ komponent prawym
przyciskiem myszy i klikna¢ opcje Propaguj szczeliny.

Wybor

Propaguj szczeliny dla Wyszczegdlnia komponenty do zastosowania szczelin.
nastepujacych
komponentow:
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Arkusz blachy

Wystapienia dla Okresla komponenty, do ktérych majg by¢ propagowane
propagowania szczeliny:
szczelin o Tylko wybrane. Propaguje szczeliny do wybranych

komponentéw. Za pomoca tej opcji mozna usung¢ okreslone
komponenty z listy.

o Wszystkie wystapienia w tym samym zlozeniu
nadrzednym. Propaguje szczeliny do wszystkich wystapien
wybranych komponentéw, ktore znajdujg sie w tym samym
ztozeniu nadrzednym.

o Wszystkie wystapienia. Propaguje szczeliny do wszystkich
wystagpien wybranych komponentéw. W tej opciji, jesli
niektore komponenty majg juz gniazdo, sg ignorowane.

Narzedzie Stempel

Mozna uzy¢ narzedzia Stempel, aby utworzy¢ parametryczne narzedzia formowania
oparte na szkicu, ktére majgq by¢ zastosowane do czesci arkusza blachy. Przy uzyciu
narzedzi formowania opartych na szkicu mozna utworzy¢ szkic z kilkoma parametrami
do stemplowania lub formowania arkusza blachy.

We wczesniejszych wersjach nalezato zdefiniowaé¢ wszystkie szkice i operacje, zapisac
narzedzie formowania jako czes¢ (. SLDFTP), a nastepnie zastosowac je do arkusza blachy.

Uzywanie szkicow do tworzenia narzedzi formowania jest szybszym sposobem stosowania
narzedzi formowania do czesci arkusza blachy. Narzedzie Stempel pozwala na wiekszg
elastycznos$¢ eksperymentowania z réznymi projektami i parametrami.
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Arkusz blachy
Korzystanie z narzedzia stempla
Aby uzy¢ narzedzia stempla, nalezy:

1. W czesci arkusza blachy klikng¢ Stempel - (pasek narzedzi Arkusz blachy) lub
Wstaw > Arkusz blachy > Stempel.

2. Naszkicowac na czesci szkic zamknietego profilu, aby okresli¢ ksztatt stempla.

3. W menedzerze wiasciwoéci PropertyManager okreéli¢ opcje i klikngé ¥ .

Menedzer wiasciwosci PropertyManager Stempel

Aby otworzy¢ tego menedzera wtasciwosci PropertyManager, nalezy:

1. W czesci arkusza blachy klikng¢ Stempel (pasek narzedzi Arkusz blachy) lub Wstaw
> Arkusz blachy > Stempel.

Parametry stempla

Glebokosé. Okresla gtebokos¢ stempla od gornej lub dolnej czesci
éciany arkusza blachy.

A Odwro¢ kierunek Odwraca kierunek stempla.
AV Kat pochylenia Okresla kat stozka do zastosowania wobec $cian bocznych
stempla.
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Arkusz blachy

Zaokraglenie

Jezeli okreslimy promien w szkicu przed utworzeniem stempla, promien szkicu jest
traktowany priorytetowo podczas tworzenia stempla.

1 L Promien matrycy Okresla promien utworzony przez matryce.
(R1)

2 T Promien wykrawania Okresla promien utworzony przez wykrawanie.
(R2)

3 Promien wykrawania Dodaje promien wykrawania naroznika.

bocznego naroznika Okreéli¢ Promien /A utworzony przez
wykrawanie naroznika.

Ciecie prostopadte w narzedziu Zaczep i szczelina

/

/

Normal Cut Normal Cut
cleared selected
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Arkusz blachy

Podczas korzystania z narzedzia Zaczep i szczelina mozna okresli¢, ze szczelina jest
prostopadta do arkusza, nawet jesli zaczep znajduje sie pod katem do szczeliny. Szczeliny
umieszczone prostopadle sg niezbedne w procesie produkcyjnym.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Zaczep i szczelina, w obszarze Szczelina
wybrac¢ opcje Ciecie prostopadte.
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System struktur i konstrukcje spawane

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Zarzadzanie naroznikami
e Wyswietlanie jednostek we wlasciwosciach pliku
e System struktur

Zarzgdzanie naroznikami

F Corner Management @
v X =)
Corner management options ~

Select Manual or Automatic method to
group the carners.

-Automatic method auto groups the
corners and applies default trimming that
can be modified as required.

-Manual method lets you group the
corners and apply corner treatment.

(@ Autornatic
Base plane reference

Trim optian
(|
(i (i
) Manual

Narozniki mozna wykanczac recznie lub automatycznie.

Aby otworzy¢ menedzera wlasciwosci PropertyManager Zarzadzanie naroznikami,
nalezy:

1. Otworzy¢ czesc i klikna¢ kolejno System struktur > Czion pierwszorzedny.
2. Utworzy¢ cztony pierwszorzedne i wyjs¢ z trybu systemu struktury.
3. Okresli¢ opcje w menedzerze wilasciwosci PropertyManager:

e Automatyczny. Grupuje podobne narozniki i stosuje wykonczenie naroznika.
¢ Reczne. Pozwala grupowac podobne narozniki i zastosowac¢ wykonczenie naroznika.

4. Wybrac¢ opcje Automatycznie.
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System struktur i konstrukcje spawane

SOLIDWORKS wybiera ptaszczyzne, ktora okresla kolejnos$¢ przycinania cztonow.
W razie potrzeby mozna modyfikowac¢ odniesienie ptaszczyzny bazowej, grupy i
wykonczenie naroznikow.

5. Okresli¢ Opcje przyciecia.

6. Klikng¢ Dalej @, aby kontynuowac wykanczanie naroznika.
Menedzer wiasciwosci PropertyManager Dwuczionowy

Udoskonalilismy interfejs uzytkownika menedzer wtasciwosci PropertyManager
Dwucztonowy.

Oto niektdére udoskonalenia:

e Zmiany w typach i opcjach przyciecia w sekcji Wykonczenie naroznika. Mozna wybrac
jeden z ponizszych typéw przyciecia:

Ikona Typ przyciecia Opcje przyciecia

_ Przyciecie planarne lub
= Zakonczenie doczotowel Przyciecie obiektu

Przyciecie planarne lub

I Zakonczenie doczolowe2 Przyciecie obiektu
I Przyciecie dookolne
o Otwarty naroznik Przyciecie planarne pierwszego

kontaktu lub Przyciecie
planarne petnego kontaktu

¢ Do zamiany mozna uzy¢ opcji przycinania Zakonczenie doczotowel i Zakonczenie
doczotowe2. Wczesniej mozna byto zamienié narzedzie i obiekt na przyciecie za
pomoca strzatek T,

‘{m Members [Tool/Extend]
Member102 (Planiar Trirm)]

e Zaktualizowane ikony:
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System struktur i konstrukcje spawane

Ikona Opcja przyciecia

i Przyciecie planarne
e Przyciecie obiektu
I Przyciecie dookolne

e Otwarty naroznik . Przycina oba cztony i tworzy otwarty naroznik.

e Menu podreczne Narzedzie przyciecia jest dostepne w obszarze graficznym. Pozwala
to zamieni¢ czton do przyciecia.

Trirn Tool

Box Selection

.....

9 Lasso Selection

=
Iﬂ‘ Select Other
Clear Selections
Zoom/Pan/Rotate k E"*s
---"'_._
—

W QK
¥ Cancel

Custormize Menu

¢ W menedzerze wtasciwosci PropertyManager dla Narzedzia przycinania mozna wybrac
opcje Automatyczne lub Zdefiniowane przez uzytkownika. Opcja Zdefiniowane
przez uzytkownika pozwala wybrac¢ sciane lub ptaszczyzne do przyciecia.

Menedzer wiasciwosci PropertyManager Naroznik ztozony

Interfejs uzytkownika menedzera wiasciwosci PropertyManager Naroznik ztozony zostat
udoskonalony.

Mozna teraz stosowac opcje Kolejnos¢ przycinania w operacji Przyciecie planarne.
Wczesniej mozna jej byto uzywac tylko w operacji Przyciecie obiektu.



System struktur i konstrukcje spawane

Sirmple | Tweo member | Cormplex ‘

Corners hd
Similar Corners s
[] Corner Treatment Lo

Trim tool member:

Member29

T

ﬁ Trim Order = 1, Member26  <0mm
Trim Order = 1, Member2? <=

Edytowanie opcji zarzgdzania naroznikami

Istnieje mozliwo$¢ zmodyfikowania wykonczenia naroznika.

Aby edytowac opcje zarzadzania naroznikami, nalezy:

1. W drzewie operacji FeatureManager klikng¢ prawym przyciskiem myszy Zarzadzanie
naroznikami i wybra¢ Edytuj operacje.

2. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager klikna¢ Wré¢ @

3. Klikng¢ Zresetuj wszystkie narozniki, aby wyczysci¢ wszystkie ustawienia
zarzadzania naroznikami.

W przypadku edycji systemu struktury i dodania nowych naroznikdw ustawienia
zarzadzania naroznikami bedg stosowane w przypadku nowych naroznikow.
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System struktur i konstrukcje spawane

Wyswietlanie jednostek we wiasciwosciach pliku

Properties

Summary Custorn  Configuration Properties Properties Summary

Delete

BOM guantity:

- Mane -

~ Edlit List

Istnieje mozliwos¢ przechwycenia i wyswietlenia jednostek dla typu Tekst wiasciwosci

p

liku.

@ IInit for Density

Property Name Type | Value f Text Expression |Evaluated Value|
1 Cescription Text
2| <Type a new property» Properties
B B Unit for Length
F-a-'t" LInit for Angle
@’ IInit for Mass
oK . @’ IInit for Volume

Aby wyswietli¢ jednostki we wiasciwosciach pliku, nalezy:

1.
2.

3.
4.
5.

6.

We wczesniejszych wersjach nie mozna byto przechwyci¢ jednostek wtasciwosci pliku.

i Wtasciwosci konfiguracji.

wartosc.

Jako Typ wybra¢ Tekst.
Klikng¢ Warto$¢ / Wyrazenie tekstowe.
Z wysuwanego menu Wlasciwosci wybra¢ wiasciwos¢, aby wyswietli¢ oszacowang

Z wysuwanego menu Jednostki wybrac¢ jednostke.
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Klikng¢ opcje WiaséciwoséciE2 (pasek narzedzi Standard).
Wybrac nazwe wtasciwosci w oknie dialogowym Wiasciwosci, na kartach Dostosowane




System struktur i konstrukcje spawane

System struktur

Primary Member Type ~
Points And Length ~

@ Point2@5ketch

End Condition L

Length ~
N |
25 10.00in =

2023 2024

Poprawiono obstuge systemu struktury w obszarze graficznym i menedzerze wiasciwosci
PropertyManager.

1a.

e Podczas edycji systemu struktury w obszarze graficznym mozna zmieni¢ dtugos$¢ cztonu
dtugosci punktu.

Aby zmieni¢ dtugos¢, nalezy klikngé dwukrotnie czton, a nastepnie klikng¢ wymiary.
Wczesniej trzeba byto edytowac dtugos¢ cztonu dtugosci punktu z poziomu menedzera
wiasciwosci PropertyManager Czton pierwszorzedny.

e Zarzadzania naroznikami mozna uzy¢ w przypadku profili o $rednicy mniejszej niz
2 mm.

45



Ztozenia

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Zestawy zasad Defeature

e Propagacja wtasciwosci wizualnych w grupach Defeature

e Naprawa brakujacych odniesien w szykach liniowych lub kotowych komponentow
e Odniesienia wigzania

e Automatyczna naprawa brakujacych odniesien wigzan

e Przypisywanie odniesien komponentéow do komponentéw najwyzszego poziomu
e Okreslanie przedrostka i przyrostka dla komponentow

Zestawy zasad Defeature

th Defeature
x

Step 1: Apply Defeature Rule Sets

Apply a Defeature Rule Set to automatically simplify
components matching specific criteria.

Defeature Rule Sets

Load a saved Defeature Rule Set:

Mone

Apply Defeature Rules to Assembly

Rule Status

Fasteners - bolts Done (& of 6 bodies OK)

Korzystajac z metody Sylwetka Defeature, mozna utworzy¢ zestaw zasad, aby uproscic¢
komponenty w modelu. Mozna okresli¢ kryteria wyboru komponentu, metody operacji i
orientacji operacji. Mozna zamkna¢ komponenty w jednym obiekcie i propagowac
wiasciwosci wizualne.

Na przyktad mozna utworzy¢ regute upraszczajaca taczniki jako cylindry, gdy nazwa pliku
tacznika zawiera $srube, nakretke lub podkfadke.
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Mozna zapisac zestaw zasad do uzycia z innymi modelami. Mozna okresli¢ lokalizacje
pliku dla zapisanych zestawow zasad. Mozna uzy¢ zestawu zasad z grupg Defeature, aby
uproséci¢ model.

Okreslanie lokalizaciji pliku dla zestawéw zasad Defeature

Zestawy zasad defeature i pliki dziennika mozna zapisywaé¢ w wyznaczonym folderze.

Mozna uzy¢ zapisanego zestawu zasad Defeature z innym modelem. Plik dziennika pokazuje
wynik zastosowania zestawu zasad Defeature w modelu. Plik dziennika zawiera liste
komponentéw o statusie OK lub Niepowodzenie.

Aby okresli¢ lokalizacje pliku dla zestawow zasad Defeature, nalezy:

1.

Klikng¢ Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Lokalizacje pliku.
2. W obszarze Pokaz foldery dla wybra¢ opcje Zestawy zasad Defeature.
3. Klikng¢ przycisk Dodaj i wybra¢ lokalizacje.

Tworzenie zestawow zasad Defeature

Istnieje mozliwos$¢ uzycia zestawu zasad Defeature w celu uproszczenia modelu.

Aby utworzyc¢ zestaw zasad Defeature, nalezy:

1.

AW N

Otworzy¢ model i klikng¢ opcje Defeature %o (pasek narzedzi) lub kolejno Narzedzia
> Defeature.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager wybrac¢ opcje Sylwetka %,

Kliknaé Dalej @.
W sekcji Zastosuj zasady Defeature do ztozenia klikng¢ opcje Edytuj reguty.
W oknie dialogowym Edytor zasad Defeature w obszarze Nazwa wprowadzi¢ nazwe.

Defeature Rules Editor D [?_3"}’ v New rule set
List of Rules:
Name Selection Criteria |Defeature Type‘ Enclose in one ... |Defeature Orie... |Visual prop...
1 Click to a... |Define selection cr...|Choose type |Or’,‘ Choose orientat...| Propagate

W obszarze Kryteria wyboru klikna¢ opcje Zdefiniuj kryteria wyboru.

W oknie dialogowym Zaawansowany wybér komponentéw wybrac kryteria
wyszukiwania.

Na przyktad wyszukac taczniki, w ktorych nazwa pliku zawiera Srube.

Advanced Component Selection

Define Search Criteria

te Clear All

And/Or

Categoryl

Category2

Condition

Value

File Type

= Fastener

2 |and

Document name -- SW 5p
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8. W oknie dialogowym Edytor zasad Defeature okresli¢c Typ Defeature i Orientacja
Defeature.
Dla kazdej reguty nalezy uzupetni¢ pola Nazwa, Kryteria wyboru, Typ Defeature
oraz Orientacja Defeature.
i =
Defeature Rules Editor D B‘" v New rule set
List of Rules:
Name Selection Criteria |Defeature Type‘ Enclose in one ... |Defeature Orie... |Visual prop...
1 Fastener File Type = "Faste...|Cylinder |fo Automatic Propagate
9. Opcjonalnie: Klikna¢ przycisk Zapisz &, aby zapisac zasady jako zestaw zasad
Defeature, .slddrs.
10. W oknie dialogowym Edytor zasad Defeature klikng¢ OK, aby powrdci¢ do menedzera
wiasciwosci PropertyManager.
W obszarze Zastosuj zasady Defeature do ztozenia, status zasad to Oczekujace.
Apply Defeature Rules to Assembly
Rule Status
Fasteners - bolt |Pending
11. Kliknij Zastosuj.
Po zastosowaniu przez SOLIDWORKS® zasad w modelu status zmieni sie na Gotowe
(prawidlowe x z y obiektow).
Apply Defeature Rules to Assembly
Rule Status
Fasteners - bolts Done { & of & bodies OK)
12. Opcjonalnie: Klikna¢ Zapisz dziennik, aby zapisa¢ wyniki w pliku dziennika.

Po otwarciu pliku dziennika zostanie wyswietlona lista uproszczonych komponentéw
wraz ze statusem Defeature.

Log for defeature silhouette rules applied to C:\Lifts\LIFT.SLDASM

### Rule: Fasteners - bolts ###

Hex@l2mm NOM x 70mm LG, METRIC SHOULDER BOLT-3@4545: OK
Hex@l2mm NOM x 70mm LG, METRIC SHOULDER BOLT-2@4545: OK
Hex@12mm NOM x 70mm LG, METRIC SHOULDER BOLT-1@4545: OK
Hex@1l2mm NOM x 70mm LG, METRIC SHOULDER BOLT-2@4568: OK
Hex@1l2mm NOM x 70mm LG, METRIC SHOULDER BOLT-3@4568: OK
Hex@12mm NOM x 70mm LG, METRIC SHOULDER BOLT-1@4568: OK
Rule complete: 6 OK, 0 Failed

W ztozeniach mozna utworzy¢ zestaw zasad Defeature, aby uprosci¢ model.

Mozna uzy¢ zestawu zasad z grupg Defeature, aby uprosci¢ model.
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Aby otworzy¢ menu Defeature - Zastosuj menedzera wlasciwosci
PropertyManager zestawow zasad Defeature, nalezy:

1. Otworzy¢ model i klikng¢ opcje Defeature %o (pasek narzedzi) lub kolejno Narzedzia
> Defeature.

2. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager wybrac¢ opcje Sylwetka %o

3. Klikac¢ przycisk Dalej @, az pojawi sie strona Zastosuj zestaw zasad Defeature.

Zestawy zasad Defeature

Pobierz zapisany zestaw  Okresla zestaw zasad do zatadowania.

zasad Defeature Opcja Brak jest wyswietlana, gdy nie ma zatadowanych
zestawdw zasad. Zapisane zestawy zasad sg wyswietlane
na liscie.
Aby okresli¢ lokalizacje pliku dla zapisanego zestawu
zasad, nalezy klikng¢ kolejno Narzedzia > Opcje >
Opcje systemu > Lokalizacje plikbw. W obszarze
Pokaz foldery dla wybrac opcje Zestawy zasad
Defeature. Klikng¢ Dodaj, aby okresli¢ lokalizacje.

Zastosuj zasady Defeature do ztozenia

Zasada Wyszczegdlnia zasady.

Status Wyswietla wyniki stosowania zasady:

e Oczekujace Wyswietla sie, gdy zasada nie jest stosowana lub
gdy istniejgca zasada jest modyfikowana, ale nie stosowana
ponownie.

¢ Gotowe (prawidiowe x z y obiektéw) Po zastosowaniu zasady
wyswietla liczbe przetworzonych komponentéw, x i liczbe
komponentow y, ktére spetniajg kryteria.

Zastosuj Stosuje wszystkie reguty do modelu w kolejnosci, w ktorej
wymienione sg zasady. Zostanie wygenerowana geometria
Defeature, a podglad zostanie wyswietlony w obszarze graficznym.
Po zastosowaniu zasady do komponentu nie sq stosowane do niego
zadne inne zasady.

Po zapisaniu modelu jako czesci komponenty operacji Defeature
zostang wyswietlone w drzewie operacji FeatureManager.

Plik dziennika zawiera liste komponentow o statusie OK, gdy
komponenty zostang uproszczone, lub o statusie Niepowodzenie,
gdy komponenty nie zostang uproszczone.

Zasady majq zastosowanie do komponentéw na poziomie czesci.
Zasady nie majg zastosowania do podzespotéw.
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Wyczysé

Usuwa wszystkie zasady oraz uproszczong geometrie zastosowang,
do modelu.

Edytuj reguty

Otwiera okno dialogowe Edytor zasad Defeature.

Zapisz dziennik

Zapisuje plik dziennika.

Okno dialogowe Edytor zasad Defeature

Istnieje mozliwos¢ utworzenia zestawu regut, aby automatycznie uprosci¢ komponenty
w modelu.

Aby otworzy¢ okno dialogowe Edytor zasad Defeature, nalezy:

1.

w

Otworzy¢ model i klikng¢ opcje Defeature %o (pasek narzedzi) lub kolejno Narzedzia

> Defeature.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager wybrac¢ opcje Sylwetka %,

Klika¢ przycisk Dalej @, az pojawi sie strona Zastosuj zestaw zasad Defeature.
W sekcji Zastosuj zasady Defeature do ztozenia klikna¢ opcje Edytuj reguty.

Nowy

Tworzy nowy zestaw regut.

Ootworz

Otwiera istniejqcy zestaw regut.

Zapisywanie

Zapisuje zestaw regut w pliku Zestawy zasad Defeature,
.slddrs.

Nazwa

Okresla nazwe zestawu regut.

Kryteria wyboru

Wyswietla kryteria wyboru.

Dla nowej reguty klikna¢ Zdefiniuj kryteria wyboru,
aby otworzy¢ okno dialogowe Zaawansowany wybor
komponentow, w ktorym zdefiniujemy reguty wyboru.

Aby zmodyfikowac regute, nalezy klikng¢ kryteria
wyboru reguty. W obszarze Definicja reguty klikng¢
opcje Kryteria wyboru.

W oknie dialogowym Zaawansowany wybdr
komponentow nastepujaca funkcja nie jest dostepna
po otwarciu okna dialogowego z menedzera
wiasciwosci PropertyManager Defeature:

e Karta Zarzadzanie wyszukiwaniami
e Nazwa wyszukiwania
e Zastosuj
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Typ Defeature

Okresla metode uproszczenia:

Ramka Tworzy prostopadtoscienng ramke
graniczna graniczna.
Walec Tworzy walec na podstawie

wymiarow prostopadfosciennej
ramki granicznej.

Zarys wieloboku Tworzy wyciggniety wielobok
dopasowany do konturow
wybranych obiektéw i
komponentow.

Zarys ciasnhego
wpasowania

Tworzy wyciggniety obiekt za
pomocg konturéw wybranych
obiektéw i komponentow.

Brak (kopiuj
geometrie)

Tworzy doktadng kopie wybranych
obiektéw i komponentow.

Zawrzyj w jednym Tworzy pojedynczy obiekt, ktory zawiera okreslone

obiekcie

komponenty.
o Wyl

e Wg pozycji
e Cala grupa

Kiedy wybierzemy Walec lub Brak (kopiuj
geometrie) dla Typu Defeature, opcja Zawrzyj w
jednym obiekcie jest ustawiona na Wyt.

Orientacja
Defeature

Okresla orientacje Defeature:
e Automatyczna

¢ Komponent XY
e Komponent YZ
e Komponent XZ
e Globalny XY
¢ Globalny YZ
e Globalny X2

Wilasciwosci
wizualne

Rozchodzenie sie Uwzglednia wyglady i tekstury w
modelu zdegradowanym.

Nie propagowaé¢ Pomija wyglady i tekstury z
modelu zdegradowanego.

Definicja reguty

Wyswietla wybrang regute.
Klikna¢ opcje Kryteria wyboru, aby zmodyfikowac
regute.
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Propagacja wtasciwosci wizualnych w grupach Defeature

fo Defeature
X

Simplification Method

Bounding Box ~

[ |Enclose in one body

Propagate visual properties

|:| Ignore small bodies (% of assembly size)

0.00%

W grupie Defeature mozna uwzglednia¢ wyglady i tekstury.

Aby propagowac wiasciwosci wizualne w grupach Defeature, nalezy:

1.

w

Otworzy¢ model i klikng¢ opcje Defeature %o (pasek narzedzi) lub kolejno Narzedzia
> Defeature.

W menedzerze witasciwosci PropertyManager wybrac¢ opcje Sylwetka ¥,

Klika¢ Dalej@ az do wyswietlenia strony Defeature - Definiuj grupy.
W sekcji Metoda uproszczenia wybrac opcje Rozejscie wlasciwosci wizualnych.
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Naprawa brakujgcych odniesien w szykach liniowych lub kotowych
komponentéw

I_,Origin
: 5 |®

< (f) Base<3> @ 1%
@ Block 25x25| <>

[ Mates

BE A LocallPa [N Inyvert Selection

» €% Block_25; Feature (LocalLPattern1)
v % Block_25; Dissolve Pattern
» @ Block_25] ™\ Hide Components

(]
(=]

[elelel

Istnieje mozliwo$¢ naprawienia brakujacych odniesien kierunku w szykach liniowych i
kotowych komponentow.

W przypadku szykoéw liniowych komponentéw SOLIDWORKS naprawia brakujgce
odniesienie kierunku poprzez wybranie odniesienia na komponencie, ktére jest tego
samego typu i orientacji oraz ma te sama lokalizacje lub jest najblizszym elementem
brakujgcego odniesienia.

W przypadku szykéw kotowych komponentéw SOLIDWORKS naprawia brakujace

odniesienie kierunku poprzez wybranie odniesienia na komponencie, ktdre jest tym samym
elementem oraz jest wspotosiowe wzgledem brakujgacego odniesienia. Jesli istnieje wiele
opcji dla osi zastepczej, SOLIDWORKS wybiera te, ktora jest najblizsza do brakujacej osi.

[LTLTL)

Nie mozna uzy¢ funkcji Automatyczne naprawianie & w trybie przegladania duzego
projektu.

Aby naprawic¢ brakujace odniesienia w szykach liniowych lub kotowych
komponentoéw, nalezy:

1. Otworzy¢ model zawierajacy szyk liniowy lub kotowy komponentdéw z brakujacym
odniesieniem kierunku.

2. Klikng¢ szyk prawym przyciskiem myszy i na kontekstowym pasku narzedzi wigzania

klikna¢ opcje Automatyczna naprawass,

Jezeli SOLIDWORKS nie moze naprawi¢ btedu, pojawi sie monit o reczne naprawienie
szyku.
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Odniesienia wigzania

E@ Mate Reference
v X

Reference Name

Default

[ ] Create mates only when names match

Primary Reference Entity
e

% Concentric b

[ ]Lock Rotation

Podczas tworzenia odniesien wigzania mozna wybrac opcje Utworz wiazania tylko
wtedy, gdy nazwy sa zgodne, aby utworzy¢ odniesienia wigzania tylko wtedy, gdy
nazwy odniesien wigzania sg takie same. Dopasowanie nazwy dotyczy podstawowych,
drugorzednych i trzeciorzednych elementéw odniesienia.

Aby uzy¢ opcji Utworz wiazania tylko wtedy, gdy nazwy sa zgodne, nalezy wybrac
te opcje na obu komponentach w odniesieniu wigzania.

Gdy dostepnych jest wiecej niz jedno odniesienie wigzania, okno dialogowe Wybierz
odniesienie wigzania e wyswietla liste odniesien wigzania.

Okno dialogowe moze by¢ wyswietlane podczas korzystania z nastepujacych tokéw pracy:

e Wstawianie komponentu.

e Przecigganie komponentu z drzewa operacji FeatureManager®.
e Przecigganie pliku z karty Eksplorator plikéw w Okienku zadan.
e Przecigganie pliku z karty Biblioteka projektu w Okienku zadan.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Odniesienia wigzan mozna wybra¢ Zablokuj
obrot dla wigzan Koncentrycznych.

Aby utworzy¢ wigzania tylko wtedy, gdy nazwy sa zgodne, nalezy:

1. Otworzy¢ model z odniesieniem wigzania, gdzie nazwa odniesienia wigzania jest inna
dla kazdego komponentu.

2. Otworzyc¢ jeden z komponentédw z odniesienia wigzania.

3. W drzewie operacji FeatureManager dla komponentu, w folderze Odniesienia wigzan
fa, klikngé prawym przyciskiem myszy odnos$nik wigzania af klikna¢ opcje Edytuj
definicje.

4. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Odniesienia wigzan, w obszarze Nazwa
odniesienia, wybra¢ Utworz wigzania tylko wtedy, gdy nazwy sa zgodne.

5. Skopiowac¢ warto$¢ Nazwa odniesienia do uzycia pézniej.
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6.

© ® N

10.

11.

Otworzy¢ drugi komponent w odnosniku wigzania i powtdrzy¢ kroki, aby wigczyé
Utworz wigzania tylko wtedy, gdy nazwy sa zgodne.

W polu Nazwa odniesienia wprowadzi¢ nazwe z pierwszego komponentu.
Zamknac¢ oba komponenty.

W modelu klikng¢ kolejno Wstaw > Geometria odniesienia > Odnos$nik wigzania.

W obszarze Odniesienia wybrac opcje Utworz wiazania tylko wtedy, gdy nazwy
sa zgodne.

Wybra¢ dwa komponenty do powigzania.

Aby wybrac¢ odniesienie wiazania w oknie dialogowym Wybierz odniesienie
wiazania, nalezy:

1.

3.

Otworzy¢ model, w ktédrym pomiedzy dwoma komponentami dostepnych jest wiele
odniesien.

W tym przyktadzie utworzymy odniesienie wigzania pomiedzy pokrettem a ptyta. Ptyta
ma kilka pozycji, ktére mozna wybrac.

Upuscic¢ pokretto na ptyte.

Gdy pokretto znajdzie sie nad ptytg, pojawi sie opcja Wybierz odniesienie wigzania

fiE

W oknie dialogowym Wybierz odniesienie wigzania (k= wybrac odniesienie.
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[liE Select Mate Reference X

B Post-<1>@[Plate<1>]
O Pos2-<1>@[Plate<1>]
BfiPos3-<1>@[Plate<1=]
B Posd-<1>@[Plate<1>]
O Poss-<1>@[Plate<1>]
Bl Pos6-<1>@[Plate<1=]
alPos7-<1>@[Plate<1>]

Automatyczna naprawa brakujgcych odniesien wigzan

@ (-) rectangle<2> (Default) ~ |
@ () cylinder< & 1 (Z| 05
& @ () squar o

i #
@ () platel<1Li,
@ (-) plate2<1

@ () hexja
? v ) One of the entities or referen
@ () plate3<2 features of this mate is suppr

@@ MateGrao| invalid, or no longer present,

Q CDnC_.mL.-_-u:r_u_nnc:m_n_‘_L_E
/(\ Coincide Feature (Concentric113)

€ Parall Barent/Child...

3 Concentric113

Udoskonalenia automatycznej naprawy wigzan koncentrycznych i réwnolegtych dodajg
wiecej kryteriow identyfikacji elementéw zamiennych.

W przypadku wigzan koncentrycznych SOLIDWORKS naprawia brakujgce odniesienie
poprzez wybranie Sciany na tym samym komponencie, ktédry ma inng srednice, ale te
samag pozycje osi.

W przypadku wigzan rownolegtych SOLIDWORKS naprawia brakujace odniesienie poprzez
wybranie odniesienia na tym samym komponencie, ktéry ma inng pozycje. W przypadku
Scian planarnych brakujgce odniesienie jest naprawiane przy uzyciu innej Sciany planarnej,
ktéra ma te samg orientacje. W przypadku odniesien do ptaszczyzny brakujace odniesienie
jest naprawiane przy uzyciu innej ptaszczyzny, ktéra ma te sama orientacje. Jezeli pasujaca
ptaszczyzna nie jest dostepna, SOLIDWORKS uzywa sSciany planarnej o tej samej orientacii,
aby naprawié brakujgce odniesienie ptaszczyzny.

Aby automatycznie naprawic¢ brakujace odnosniki wigzan, nalezy:
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1. Otworzy¢ model zawierajacy btad wigzania koncentrycznego.
2. Klikng¢ wigzanie prawym przyciskiem myszy i na kontekstowym pasku narzedzi

wigzania klikng¢ opcje Automatyczna naprawa [mil

Jezeli SOLIDWORKS nie moze naprawi¢ btedu, pojawi sie monit o reczne rozwigzanie
problemu z wigzaniem.

Przypisywanie odniesien komponentéw do komponentow najwyzszego

poziomu

B | Component References

Component Name |(Component Description (Component Reference | ~
'f% Wheel<1> Wheel 1
'i';% Wheel<2> Wheel 2
'51:3['3 Motor<1> Maotor 3
'51:3[3 Bumper<1= Bumper 4
'51:3[3 Headlamp<1> | Headlamp 5
Use Tree Order
oK Cancel Help

W oknie dialogowym Odniesienia komponentu mozna wprowadzi¢ odniesienia komponentow
dla wszystkich komponentdw najwyzszego poziomu. Jako odniesienia komponentu mozna
uzy¢ kolejnosci w drzewie z drzewa operacji FeatureManager.

Aby przypisa¢ odniesienia komponentu do komponentéw najwyzszego poziomu,

nalezy:

1. Nalezy otworzy¢ model.

2. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy nazwe zfozenia w drzewie operacji FeatureManager
i klikng¢ opcje Edytuj odniesienia komponentow.

3. W oknie dialogowym Odniesienia komponentu, w czesci Odniesienie komponentu
nalezy wprowadzi¢ odniesienie dla kazdego komponentu.

zastgpione.

Aby uzy¢ kolejnosci komponentéw z drzewa operacji FeatureManager, nalezy klikngé
opcje Uzyj kolejnosci w drzewie. Istniejgce odniesienia komponentéw zostang
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Okreslanie przedrostka i przyrostka dla komponentow

Prefix / Suffix defaults

Opposite hand mirror compeonents: | add Prefix W ‘ Mirror |

Prefix for virtual components created from external files: ‘ Copy of |

Istnieje mozliwos¢ uzycia opcji systemowej w celu okreslenia domysinego przedrostka i
przyrostka dla przeciwnych wersji odbi¢ lustrzanych komponentéw. Mozna réwniez okresli¢
domysliny przedrostek dla komponentdw wirtualnych utworzonych z plikéw zewnetrznych.

Aby okresli¢ przedrostek i przyrostek dla komponentéow, nalezy:

1. Klikna¢ Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Zlozenia.
2. W obszarze Ustawienia domysine przedrostka/przyrostka okresli¢ opcje:

a. Dla odbi¢ lustrzanych komponentow przeciwnej strony wybrac¢ opcje Dodaj
przedrostek lub Dodaj przyrostek i wprowadzi¢ tekst.

b. Wprowadzi¢ tekst w polu Przedrostek dla komponentéw wirtualnych
utworzonych z plikbw zewnetrznych.

3. Klikng¢ OK.
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Opisywanie szczegotow i rysunki

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Utrzymywanie wspoétliniowych wymiaréw tancucha

e Zastapione wymiary

¢ Ponowne dotaczanie nieaktualnych wymiarow

e Wykluczanie ukrytych szkicow z plikow DXF modelu roztozonego

e Podswietlanie elementéw odniesienia

e Zachowanie otwartego okna dialogowego Potaczenie z wiasciwoscia
e Domysine otwieranie rysunku w trybie opisywania szczegétow

e  Wybér wielu warstw

Utrzymywanie wspétliniowych wymiarow tancucha

2023 2024

Istnieje mozliwos¢ zapewnienia, aby wymiary tancucha pozostaty wspotliniowe nawet w
ograniczonej przestrzeni.

Gdy tekst wymiaru i groty strzatek naktadajq sie na siebie, mozna wybrac¢ opcje najlepszego
dopasowania.
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Aby zachowa¢ wspoétliniowosé wymiarow tancucha, gdy teksty wymiarow

nakladaja sie na siebie, nalezy:

1. Klikna¢ kolejno Narzedzia > Opcje > Wtasciwosci dokumentu > Wymiary >
Liniowe > Wymiary tancucha.

2. W sekcji Opcje wspétliniowosci wybrac¢ opcje Automatycznie przesun tekst,
gdy miejsce jest ograniczone.

Dla standardéw ISO i ANSI ta opcja jest wybrana domysinie.

Aby zachowac wspétliniowosé wymiaréw tancucha, gdy groty strzatek nakiadaja
sie na siebie, nalezy:
1. Kliknac¢ kolejno Narzedzia > Opcje > Wilasciwosci dokumentu > Wymiary >
Liniowe > Wymiary tancucha.
2. W sekcji Opcje wspétliniowosci wybrac¢ opcje Gdy grot strzalki zachodzi na
podstawiony grot strzatki, automatycznie zakoncz przez: i okresli¢ opcje:
e Punkty. Zastepuje groty strzatek punktami.
¢ Kreski ukosne. Zastepuje groty strzatek kreskami ukosnymi.

Dla standardu ISO ta opcja jest wybrana domyslinie.

Zastgpione wymiary

Istnieje mozliwos¢ wyboru automatycznej zmiany koloru zastgpionych wymiarow.
Wczesniej, aby zobaczy¢ zastgpienie, trzeba byto klikna¢ kazdy wymiar i wyswietli¢ jego
wiasciwosci.

Mozna:

e Automatycznie zmieni¢ kolor zastgpionych wymiardw.
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Opisywanie szczegotéw i rysunki

Aby okresli¢ kolor krawedzi, nalezy klikng¢ Narzedzia > Opcje > Opcje systemu >
Kolory. W sekcji Ustawienia schematu kolorow edytowac kolor dla Rysunkow,
zastapionych wymiaréw.

Aby wyswietli¢ kolor, nalezy klikna¢ kolejno Narzedzia > Opcje > Wilasciwosci
dokumentu > Wymiary i wybra¢ opcje Podswietl zastapione wymiary innym
kolorem.

Przywroci¢ zastgpione wartosci wymiaréw do ich oryginalnych wartosci.

Klikna¢ prawym przyciskiem myszy zastgpiony wymiar i wybra¢ opcje Przywro¢
oryginalna wartos¢.

Ponowne dotgczanie nieaktualnych wymiarow

Iﬂ Select Other

Selection Tools b
Zoom/Pan/Rotate 3
Recent Commands k

Dimension (RD1(3.15))
Hide
Hide Dimensicn Line

I Reattach I

Display Options »

Istnieje mozliwo$¢ ponownego dotaczenia nieaktualnych wymiaréw w sposoéb, ktory
sprawia, ze proces ten jest bardziej niezawodny. Mozna ponownie dotgczy¢ wymiary,
ktore nie sg nieaktualne z tego samego powodu.

Ponizsze elementy nie sg obstugiwane przez operacje:

Importowane wymiary

Wymiary DimXpert Wymiarow

Wymiary tancuchowe

Wymiary symetrycznej liniowej $rednicy
Wymiary dtugosci Sciezki

Aby ponownie dolaczy¢ nieaktualne wymiary, nalezy:

1.

Klikna¢ prawym przyciskiem myszy nieaktualny wymiar, a nastepnie klikng¢ Dotacz
ponowhnie.

SOLIDWORKS® pod$wietla nieaktualny punkt X na pierwszej pomocniczej linii wymiaru.

Wybra¢ punkt na modelu, aby ponownie dotgczy¢ nieaktualny punkt do modelu.
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Opisywanie szczego6tow i rysunki
Nieaktualny punkt ponownie dotacza do nowego wyboru.
SOLIDWORKS podswietla nieaktualny punkt X na nastepnej pomocniczej linii wymiaru.

3. Wybra¢ punkt na modelu, aby ponownie dotaczy¢ nieaktualny punkt do modelu.
Nieaktualny punkt ponownie dotgcza do nowego wyboru.

Wykluczanie ukrytych szkicéw z plikdow DXF modelu roztozonego

W Menedzerze wtasciwosci PropertyManager Wyjsciowe dane DXF / DWG, podczas
eksportowania modelu roztozonego arkusza blachy jako pliku .dxf mozna wykluczy¢
ukryte szkice.

Aby wykluczy¢ ukryte szkice z plikow DXF modelu roztozonego, nalezy:
1. W menedzerze witasciwosci PropertyManager:

a. W obszarze Eksportuj wybra¢ Arkusz blachy.

b. W obszarze Elementy do wyeksportowania wybra¢ Szkice oraz w obszarze
Szkicewybra¢ Wyklucz ukryte szkice.
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Podswietlanie elementow odniesienia

Kiedy wybierzemy wymiar, mozemy réwniez podswietli¢ powigzane elementy.
Operacja nie obstuguje nastepujgcych wymiardow:

e DimXpert lub wymiary szkicu, takie jak wymiary biegnace katowo i faricuch wymiarowy

e Oznaczenia gwintu

e Wymiary operacji

e Zablokowane podswietlenie dla punktow koricowych krawedzi sylwetki

e Krawedzie lub punkty zablokowane dla wymiardow starszego typu z odniesieniami w

widoku przerwania i trybie opisywania szczegétow

Aby podswietli¢ elementy odniesienia, nalezy:

1. Klikna¢ Narzedzia > Opcje > Wiasciwosci dokumentu > Opisywanie
szczegotow.

2. Wybrac¢ opcje Podswietl powigzane elementy po wybraniu wymiaru
orientacyjnego.
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Opisywanie szczegotow i rysunki

Zachowanie otwartego okna dialogowego Potgczenie z wtasciwoscig

Use custom properties from
(:J Current document
(®) Madel found here

Selected component or other drawing view e

Selection:

table left side division File Properties
Property mame:

[ sw.Titlemitse) ]

Evaluated value:

Add oK Cancel Help y
a

Podczas tworzenia notatki w rysunku w oknie dialogowym Potacz z wiasciwoscig mozna
klikna¢ przycisk Dodaj, aby zachowac otwarte okno dialogowe Potacz z wtasciwoscia.
Mozna wprowadzi¢ wiecej tekstu lub wybra¢ inng wtasciwos$c¢. Okno dialogowe pozostaje
otwarte do momentu klikniecia przycisku OK lub zamkniecia notatki.

Wczesniej trzeba byto zamkna¢ okno dialogowe i otworzy¢ je ponownie. Teraz mozna
zrobi¢ wszystko za jednym razem.

Domysine otwieranie rysunku w trybie opisywania szczegétow
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Od teraz mozna domys$inie otwierac¢ rysunek w trybie opisywania szczegotow.
Za pomocg tej opcji mozna szybko i automatycznie otwiera¢ duze rysunki.
Aby domyslinie otworzyc¢ rysunek w trybie opisywania szczegotow:

1. Klikna¢ Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Rysunki > Wydajnosc.
2. Wybra¢ opcje Zawsze otwieraj rysunki w trybie opisywania szczego6tow.

Wybdr wielu warstw

Layers
MName Description “?" @ e Style Thickness
FORMAT o = O
+ Layer 2 ) .E..
Layer 3 ) .=_,
Layer 4 W 'E'
Layer 5 W ,:.
Layer & ) .E..
Layer 7 ) .=_,
Layer & W 'E'
Tayer o N E [
Layer 10 L g i
Layer 11 " % [ |
Layer 12 an @ 1
Layer 13 n @ =
- . M e

Od teraz istnieje mozliwos¢ wybrania wielu warstw jednoczesnie do modyfikacji.
Wczesniej trzeba byto wybiera¢ warstwy do modyfikacji pojedynczo.
Mozna:

e Ctrl + wybodr kazdej zadanej warstwy.
e Shift + wybor zakresu warstw.
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Import/eksport

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Eksportowanie do Extended Reality
¢ Anulowanie importu plikéw CAD innych producentow
e Importowanie zlozen STEP jako czesci wieloobiektowych

Eksportowanie do Extended Reality

¥R Exporter Settings X

Scene
E Export Views
[ Export Cameras

[ Export Lights

Animations

[ Export Motion Studies
[JExport Exploded Views

Compression
E Use Draco

o ] come

Pliki SOLIDWORKS CAD mozna eksportowac do formatu .glb lub .gltf.

Pliki zawierajq informacje takie jak geometria, wyglady, tekstury, animacje, badania

ruchu, konfiguracje, stany wyswietlania, widoki rozstrzelone, swiatta i metadane. W

przypadku duzych plikéw eksport wykorzystuje Draco, czyli standardowy mechanizm
kompresji plikdow .glbi .gltf.
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Anulowanie importu plikéw CAD innych producentow

Open Progress...

Reading rodel:
AC20-FIK-Haus.ifc

Cancel

Mozna anulowa¢ import pliku CAD innego producenta za pomocg interfejsu 3D
Interconnect, jesli importowanie trwa zbyt dtugo.

Aby anulowac¢ importowanie plikéw CAD innych producentéw, nalezy:

1. Klikna¢ Plik > Otwérz.

2. Opcjonalnie: Uzytkownicy 3DEXPERIENCE®: Jesli wyswietli sie okno dialogowe Otworz
z 3DEXPERIENCE, klikng¢ Ten komputer.

3. W oknie dialogowym Otwoérz wybrac plik CAD innego producenta, a nastepnie klikng¢
przycisk Otworz.

4. W oknie dialogowym Postep otwierania, gdy status importu to Odczytywanie modelu,
klikng¢ przycisk Anuluj lub nacisng¢ klawisz Esc.

Anulowanie nie jest mozliwe, gdy status importu zmieni sie na tadowanie modelu.

5. W oknie dialogowym potwierdzenia klikna¢ przycisk Tak.

Importowanie ztozen STEP jako czesci wieloobiektowych

Udoskonalenia zwigzane z importowaniem ztozen STEP, IGES i IFC jako czesci
wieloobiektowych obejmuja:

e Import jest dostepny w wersji OEM SOLDWORKS® przeznaczonej tylko dla czesci.
e Zwiekszono maksymalnie o 30% wydajnos¢ importowania ztozeA STEP, IGES i IFC
jako czesci wieloobiektowych.
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Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Wizualizacja zlozenia

e Pobieranie okreslonych wersji pliku w Web2

e Ikony typow plikow

e Opcja Wyewidencjonuj w poleceniu Zmien stan

e Okno dialogowe Kopiowanie drzewa

e Wyswietlanie szczeg6t6w zdarzenia wyewidencjonowania
e Zmienne systemowe

e Przegladanie wykorzystania licencji

e Udoskonalenia zabezpieczen danych

¢ Udoskonalenia wydajnosci SOLIDWORKS PDM

Program SOLIDWORKS® PDM jest oferowany w dwdch wersjach. SOLIDWORKS PDM Standard
jest czescig pakietow SOLIDWORKS Professional i SOLIDWORKS Premium. Jest réwniez dostepna
niezalezna licencja dla osdb, ktére nie sg uzytkownikami SOLIDWORKS. Zapewnia standardowe
funkcje zarzadzania danymi dla niewielkiej liczby uzytkownikow.

SOLIDWORKS PDM Professional to w petni funkcjonalne rozwigzanie do zarzadzania danymi
dla matej i duzej liczby uzytkownikdw, ktére mozna zakupic¢ jako oddzielng licencje.
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Wizualizacja ztozenia

= — - a Custarn Calumn b
@ 2R ¢ @ &
Assembly Yisualization @ = AP i
= 1 Sustainability-Total Water Y
|@ & E]EI ?- Calumn header Sustainability-Use Location
Sustainability-YWaber
Fille Maime | Quantily] POR-Dale b PDM- < Checked Oul By = F |_| Uze Formulz S¥-Density
A SWhass
Svi-Material

- . SWi-Open Time
@ o. 2 Decds, 2006 Admin SWLREBUIIA Time
1 . N TV SurTacEAreE
& om 1 DecOE 2006 Admin S olume
o Totzl Graphics Trizngles
& sp.. 1 Decd§, 2005 Admin — e I -
ersion
@ M. 1 DecOs, 2006 Admin bk

PDM-<Category=
PDM-<Checeed Oul By

PO < Chieceed Out Ins
PO = Daws in State=
PDM-=<Latest Revision=

PLoh- = Latest Wersione-

PLM- =Local Rewisian=

POM- = Local Wersion:=

POM- < Reference Version=

POM- = State=

PLM- < 5tate (Last Histord =
P <WWorkT o=

PDM- <WorkTloww [Last Histaric)=
PDM-Date

PDIM-Year ¥

Dostep do zmiennych SOLIDWORKS PDM mozna uzyskac w narzedziu Wizualizacja ztozenia
SOLIDWORKS.

Zmienne SOLIDWORKS PDM sg wyszczegdlnione w obszarze Wiasciwosci okna
dialogowego Dostosowana kolumna narzedzia Wizualizacja ztozenia. Mozna wybrac
zmienne, na przyktad PDM-<Checked Out By> lub PDM-Date w obszarze
SOLIDWORKS PDM sekcji Wasciwosci, a nastepnie wyswietli¢ je w panelu Wizualizacja
zfozenia.

v B SOLIDWORKS

v @ Assernbly Visualizaton Properties

@ Props Mews List
@ Visualization Properties List Export
Bf Rewision Table

T Toolbox

Aby wyswietli¢ zmienne dostosowane SOLIDWORKS PDM w Wizualizacji ztozenia,

nalezy:

1. W narzedziu administracji SOLIDWORKS PDM klikngé prawym przyciskiem myszy
opcje Wlasciwosci wizualizacji ztozenia > SOLIDWORKS i klikng¢ pozycje Nowa
lista.

2. W oknie dialogowym Dostosuj wtasciwosci wizualizacji ztozenia - Lista wiasciwosci

wizualizacji utworzy¢ liste wtasciwosci z dostepnych zmiennych. W zaleznosci od
uprawnien mozna utworzy¢ wiele list wtasciwosci i wyswietli¢ je w wizualizacji ztozenia.
Okno dialogowe Dostosuj wtasciwosci wizualizacji ztozenia

Mozna uzy¢ tego okna dialogowego, aby okresli¢ zmienne dla okreslonych uzytkownikow
lub grup, ktére mogaq przegladaé¢ w narzedziu Wizualizacja ztozenia SOLIDWORKS.
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Aby otworzyc¢ to okno dialogowe, nalezy:

1. W narzedziu Administracja rozwing¢ wezet SOLIDWORKS.
2. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy Wlasciwosci wizualizacji ztozenia i wybrac

opcje Nowa lista.

Nazwa

Okresla nazwe nowej listy wiasciwosci.

Zmienne

Zmienna Wyséwietla wybrang zmienna.

Nazwa Wyswietla nazwe wybranej zmiennej.
Dodaj Dodaje wybrang zmienna.

Usun Usuwa wybrang zmienna.

Strzatki w gore i w dot

Przenosi wybrane zmienne w gére lub w dot.

Wybrana zmienna

Zmienna Wyswietla liste dostepnych zmiennych i pozwala wybrac
zmienng z listy.

Nazwa Wyswietla nazwe wybranej zmiennej i umozliwia jej
aktualizacje.

Uzytkownicy

Wyswietla liste uzytkownikéw i pozwala okresli¢ uzytkownikdow, ktérzy mogg wybieraé
zmienne i przegladac liste.

Grupy

Wyszczegodlnia grupy i pozwala okresli¢ grupy, ktérych cztonkowie moga wybieraé zmienne

i przegladac liste.
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Pobieranie okreslonych wersji pliku w Web2

S SOLIDWORKS | £01 - heck Out (1) | | & Downioad

Download Version

Download
speaker.sldasm
3/3 | Download with References
Version '
3, Checked in, Admin, 2023-05-12 13:13:44 . |Download Version @

Settings v === —

Download with References ()

Version of references

@ Latest

Aplikacja SOLIDWORKS PDM Web2 pozwala pobrac okreslong wersje pliku i jego odniesien.

Nie mozna wybiera¢ ani pobierac¢ wielu plikéw w ramach jednej operacji.

Okno dialogowe Pobierz wersje daje mozliwos$¢ wyboru wersji i ustawien do pobrania.
Aby uzyska¢ dostep do tego okna dialogowego, nalezy:

1. Na liscie Plik wybra¢ plik:
e Uktad Duzy ekran. Klikng¢ opcje Pobierz > Pobierz wersje.

e Uktad Maty ekran. Dotkna¢ opcji Pobierz, a nastepnie opcji Pobierz wersje.
Okno dialogowe Pobierz wersje

Mozna uzy¢ okna dialogowego Pobierz wersje, aby pobra¢ okreslong wersje pliku i jego
odniesienia.

Aby otworzy¢ to okno dialogowe, nalezy:
e Wybrac plik i klikng¢ Pobierz > Pobierz wersje.

Wersja
Wybrac¢ wersje pliku do pobrania.

Ustawienia

Zwijana opcja wyswietlajgca opcje ustawien pobierania plikow.
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Pobierz z Pobiera plik z odniesieniami.
odniesieniami

Wersja Najnowsze Pobiera najnowszg wersije.

Odnoszone Pobiera wersje odnoszone.
Zachowaj sciezki Zachowuje sciezki odniesien jako wzgledne wobec pliku rodzica
wzgledne i tworzy odpowiednig strukture folderdw.

Po usunieciu zaznaczenia hierarchia folderu jest upraszczana
i wszystkie pliki odniesienia sg przesytane do folderu
docelowego rodzica.

Uwzglednij rysunek Pobiera pliki rysunkéw zwigzane z plikiem wybranym do
pobrania.

Uwzglednij symulacje Pobiera wyniki SOLIDWORKS Simulation skojarzone z
wybranymi plikami.

Pliki
Wyszczegdlnia odniesienia plikéw do pobrania. Lista plikéw zawiera dostosowywane

kolumny, takie jak Stan, Wersja, Rozmiar oraz Sciezka. Klikna¢ Pokaz wiecej{} i
okresli¢ kolumny do wyswietlenia.

tacznie plikéw do pobrania

Wyswietla fgczna liczbe plikéw i liczbe plikdw do pobrania.

Pobierz

Pobiera wybrane pliki. Po zakonczeniu pobierania zostanie wyswietlony komunikat z liczbg
pobranych plikéw na gérnym pasku. Jesli program Web2 nie moze pobrac¢ zadnych
odniesien, pojawia sie komunikat ostrzegawczy.

Okno dialogowe Pobierz wersje — ukfad Maty ekran
Mozna uzy¢ okna dialogowego Pobierz wersje, aby pobra¢ okreslong wersje pliku i jego
odniesienia.

Aby otworzy¢ to okno dialogowe, nalezy:

1. Woybierz plik i dotknij opcji Pobierz.
2. Dotknij opcji Pobierz wersje.

Nazwa pliku i najnowsza Wyswietla liste wersji i miejsce, w ktérym mozna wybra¢ wersje
wersja do pobrania.

Ustawienia Pozwala okresli¢ opcje.
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Ikony typow plikow

&5 Check In

Files to check in:

Type File Mame Warnings Check In  Keep Check... Removel.. O
@& - Partl.SLDPRT %] ] L]

) Cut-List-ltern3 M P [

& L2540 2540 31751 M [l [l

] Sheet<1> %] [ (l

<

Camment:

Istnieje mozliwos¢ przegladania ikon typéw plikéw dla elementéw z listy elementow
konstrukcji spawanej oraz plikéw, ktore udostepniono przy uzyciu wklejonych
udostepnionych naktadek.

Ikony te sq dostepne w oknach dialogowych dla ponizszych opcji:

e Szczegbty pliku
e Operacje na plikach
e Web2

Ikony typu dla elementdw z listy elementdw cietych nie sg dostepne dla LM
SOLIDWORKS.
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Opcja Wyewidencjonuj w poleceniu Zmien stan

%m Change State - Do Transition "Submit for Spproval

Change state on files:

Type  File Mame Warnings Check Qut Change State  Version
- base, sLDPRT

+ BASEWELDMEMT.SLDDRW ] %] 141

% BASEVWELDMENT.SLDPRT P M 111

Po zakonczeniu operacji zmiany stanu mozna wyewidencjonowac plik.

Mozna dostosowac zestaw kolumn okna dialogowego Wykonaj przejscie, aby uwzgledni¢
zmienng systemowg Wyewidencjonuj. Jesli dla pliku wybrane zostang opcje Zmien
stan i Wyewidencjonuj, plik zostanie wyewidencjonowany po zmianie jego stanu.

Okno dialogowe Kopiowanie drzewa

Copying Tree

Adding files

Finishing add operation...

6 of 10 files
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W Eksploratorze plikéw SOLIDWORKS PDM okno dialogowe postepow kopiowania drzewa,
ktore pojawia sie podczas kopiowania drzewa plikow (zNarzedzia > Kopiuj drzewo),
zawiera bardziej szczego6towe informacje.

Okno dialogowe zawiera dwa paski postepu:

e Pierwszy pasek postepu zawiera podstawowe kroki lub dziatania catej operacji
kopiowania drzewa, takie jak Kopiowanie plikow i Kopiowanie zmiennych.
e Drugi pasek postepu zawiera:
¢ Dodatkowe kroki, np. Przygotowywanie plikéw i Konczenie operacji
dodawania.
¢ Nazwy plikdw z rozszerzeniami.
e Liczbe skopiowanych plikdw i catkowitg liczbe plikow.

Wyswietlanie szczegdtow zdarzenia wyewidencjonowania

[ History on Base SLDPRT
Q_Ww [} Get Save (I Compare & Print
Event Wersion | User Drate Camment
ﬂ Check out 1 Admin 2023-05-03 16:44:39 Checked out
2 gHtrarstorT ko 'Under Editing' 1 Admin 2023-04-28 16:53:53 State chang
¥} Undo Check out 1 Admin 2023-04-28 18:53:53 Undo Checke
-B Created 1 Admin 2023-04-28 18:53:11
Diekails
Marne: ‘ | \-'ersinn:| |
User: ‘ | Drake: | |
Camment:

W Eksploratorze plikéw SOLIDWORKS PDM mozna przegladac szczegdty
wyewidencjonowania i cofac¢ zdarzenia wyewidencjonowania w oknie dialogowym Historia
danego pliku.

Poza innymi szczegétami mozna rowniez zobaczy¢, ktory uzytkownik wykonat dang
operacje.
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Zmienne systemowe

Sort Column

<Mame >

<Last histaoric skate=
<Last histaric workFlow =
<Latest Revision=
<Local Revision =

Columns:

‘ariable

<Type=

<5kakte >

<Days In State>
<Dake Modified =
=izhecked Cut In=
<Cakeqory =

<hssociated Ibem >
£

Selected column

‘ariable:

P R P

<Mame >

<Sizex

<Stake =

<Type=

<Mersion Mumber =
_awW_Detailing_Mode_
_S'_Last_Saved_with_
alburm

Approved by
Approved On

Artisk

Assembly Mo,
Attachments

Author

Body

BOM Quankity
Checked by

Checked Date
ClientSubmit Time

<Associated Ibem >

f

fecariskad Tharm

Localize syskem variables

Configurations:

Look for wariable

Zmienne systemowe sg teraz bardziej i tatwiej dostepne.

¢ Ponizsze zmienne systemowe sg dostepne na Liscie plikéw w Wynikach szybkiego
wyszukiwania oraz Wynikach wyszukiwania:

e <Ostatnia poprawka>
¢ <Lokalna poprawka>

e <Ostatni historyczny przeptyw pracy>

e <Ostatni historyczny stan>

e Zmienna systemowa <Dni w stanie> jest dostepna jako kolumna domysina na Liscie

plikéw.

e W Eksploratorze plikow SOLIDWORKS PDM interfejs uzytkownika karty Wersja zostat
udoskonalony i zawiera teraz wiecej zmiennych systemowych.

¢ Dodatek okienka zadan SOLIDWORKS PDM zawiera wiecej zmiennych systemowych.
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Przegladanie wykorzystania licencji

» B Categories
> a Cold Storage Schermnas
s [ Columns
» & Datalmport/Export
EXALEAD OnePart
» [ File Types
[ Indexing
oH] Itemns
w [ License
[ License Usage
[l Server List
» Lists
) Message Systern
» L\ Motification Ternplates

» T Replication

> Rewisions
Istnieje mozliwos¢ przegladania szczegdtow licencji bez zadnych specjalnych uprawnien
administracyjnych.
W narzedziu Administracja wezet Licencja ma ponizsze wezly podrzedne:

¢ Lista serwerow. Pozwala na dodawanie serwerdw licencji.

Zmieniono nazwe uprawnienia administracyjnego Moze aktualizowac¢ klucze
licencji na Moze aktualizowa¢ serwer licencji. Aby edytowac serwery licencji,
potrzebne jest to uprawnienie.

¢ Uzycie licencji. Umozliwia wyswietlanie szczego6tow licencji. Pomaga to poprosic¢
uzytkownikow o wylogowanie sig, jesli nie korzystajg z narzedzia, zazgqdac wiekszej
liczby licencji od administratora lub zdecydowac, czy nalezy przetaczy¢ sie na inny typ
licencji.
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Udoskonalenia zabezpieczen danych

@ Preview Data Card & Version 1/1 [ Bill of Materials | &3, Contains | %5 Where Used

*ﬁ Version: 1 ("<Created>") ~
['f‘a Dual Speaker <Active Configuration> ~

Type File Name Warnings Configuration ... = Cuan... '
'@ = speakersldasm Dual Speaker 1

W Eksploratorze plikow SOLIDWORKS PDM i Web2 nieautoryzowani uzytkownicy nie mogg
wyswietla¢ informacji o plikach w kartach Zawiera i Gdzie uzywane.

Zostanie wyswietlony komunikat ostrzegawczy Brak uprawnien do uzyskania
najnowszej lub dotaczonej wersji.

Udoskonalenia wydajnosci SOLIDWORKS PDM

W SOLIDWORKS PDM 2024 poprawiono wydajnosc¢ operacji opartych na plikach.

Ponizsze operacje sq teraz okoto dwa razy szybsze:

Dodawanie plikow
Zmien stan
Kopiuj drzewo

Operacja kopiowania drzewa do archiwum skompresowanego jest teraz wielokrotnie
szybsza.
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Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Pomiar w podgladzie dokumentu

e Podglad pliku CAD klienta Plenary Web

e Warunki pol elementow objetych procesem

e Automatyzacja zadan

e Tabela wypalania zadan

e Godziny robocze karty czasu pracy

e Lista materiatow - Ilos¢

¢ Przetwarzanie danych wyjsciowych dla zastepowania elementéw LM
e Dodawanie do LM warunkéw podrzednych

SOLIDWORKS® Manage jest zaawansowanym systemem zarzadzania danymi, ktory oferuje
jeszcze petniejszg integracje globalnego zarzadzania plikami i aplikacji zapewniang przez
SOLIDWORKS PDM Professional.

SOLIDWORKS Manage to kluczowy element, jesli chodzi o zarzadzanie danymi rozproszonymi.

Pomiar w podgladzie dokumentu

Document Preview

TN AN rrrr-rin

plR® =
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Geometrie mozna mierzy¢ w obszarze Podglad dokumentu.

Narzedzia pomiaru mozna uzy¢ podczas podgladu dokumentu obstugiwanego przez
przegladarke eDrawings Viewer.

Aby uzy¢ pomiaru w podgladzie dokumentu, nalezy:
1. W siatce gtéwnej wybra¢ rekord czesci, ztozenia lub rysunku.
2. Klikng¢ opcje Podglad dokumentu FY

Podglad eDrawings® wyséwietla wybrany rekord SOLIDWORKS.

w

Klikng¢ opcje Pomiar B
4. Wybrac¢ geometrie do zmierzenia w podgladzie.

Podglad pliku CAD klienta Plenary Web

Document Preview {2 Maximize [§

ASM-8199 a ® @ O-F-P ? "

Pliki CAD mozna przeglada¢ dynamicznie w oknach klienta Plenary Web.
Podglad jest oparty na eDrawings i obstuguje ten sam typ i funkcjonalnos¢ pliku.

W poprzednich wersjach, aby uzyskac podglad dynamiczny, trzeba byto klikna¢ tacze
podgladu w celu otwarcia klienta SOLIDWORKS PDM Web 2.
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Warunki pol elementow objetych procesem

4 Conditions

Field

ECO Type

| Use Condition

Item Figlds -
Item Figlds -
Ttem Figlds -
Item Fields -
Item Figlds -
Item Figlds -
Item Figlds -
Ttem Figlds -
Ttem Figlds -
Item Figlds -
Item Figlds -
Item Figlds -
Item Figlds -
Ttem Figlds -

Condition

W Contains
Action (BOM Replace) -
Added By
Comment
Configuration
Current Process
Current Revision
Date Added
Description
Dispasition
End Revision
File Mame

L

Save and Close

Value

Express

Cloge

MNext Revision
Parent Process
Part Mumber

Istnieje mozliwo$¢ dodania warunkéw dla zmapowanych pél Elementéw objetych
procesem w celu kontrolowania ich istnienia i wartosci domysinych.

Jesli pole posiada zdefiniowany warunek konieczny do istnienia, to w nazwie kolumny
pojawi sie niebieska gwiazdka. Jesli warunek nie zostanie zdefiniowany, pole bedzie
zawsze dostepne i pojawi sie czerwona gwiazdka.

Dodawanie wymaganych pél do pola odno$nego elementu

Aby doda¢ wymagane pola do pola odnosnego elementu, nalezy:

1. W narzedziu Administracja systemu otworzy¢ Kreatora procesu.
Aby otworzyc¢ Kreatora procesu, klikng¢ prawym przyciskiem myszy proces, a nastepnie
polecenie Administracja.
2. Jesli proces nie ma co najmniej jednego pola niestandardowego, otworzy¢ Kreatora
pél elementéw i dodac pole niestandardowe.
Nie mozna zdefiniowa¢ zmapowanych pdl jako pél wymaganych.
3. Otworzy¢ Kreatora wtasciwosci toku prac i wybra¢ etap na schemacie toku pracy.
4. Klikna¢ opcje Pola elementow.
5. Wybra¢ Wymagane.
W celu dodania warunku nalezy klikng¢ elipsy w pierwszej kolumnie Warunek, aby
otworzy¢ okno dialogowe Warunki.
Mozna réwniez dodac¢ Pola elementéw, aby zdefiniowa¢ warunek.
6. Klikng¢ Zapisz.
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Dodawanie wartosci domysinych do pola odnosnych pozycji

Aby dodac¢ wartosci domysine do pola odnosnej pozycji, nalezy:

1.

B

W narzedziu Opcje administracji otworzy¢ Kreatora procesu.
Aby otworzy¢ Kreatora procesu, klikngé prawym przyciskiem myszy proces, a nastepnie
polecenie Administracja.

Jesli proces nie ma co najmniej jednego pola niestandardowego, otworzy¢ Kreatora
pol elementéw i dodac pole niestandardowe.

Nie mozna zdefiniowa¢ zmapowanych pél jako p6l wymaganych.

Otworzy¢ Kreatora wtasciwosci toku prac i wybra¢ etap na schemacie toku pracy.
Klikng¢ opcje Pola elementow.
Klikng¢ kolumne Domyslne i wybra¢ wartosc z listy lub wprowadzi¢ wartosé.

Zmapowane pola nie mogg mie¢ wartosci domysinej.

W kolumnie Kiedy wybra¢ Start lub Zakoncz, aby okresli¢, kiedy nalezy wprowadzic¢
warto$¢ domysing w polu.

W celu dodania warunku nalezy klikng¢ elipsy w drugiej kolumnie Warunek, aby
otworzy¢ okno dialogowe Warunki.

Mozna réwniez dodac¢ Pola elementow, aby zdefiniowaé warunek.

Automatyzacja zadan

o Add & | X | 0D
| All tasks must be completed before this stage is completed.

Create these tasks every time this stage is activated

Complete | Subject Allocated Time | Priority | Created By Stage
v Feasibility Study 0 Medium  System Administrator Request Under Review ™
Cost Benefit Analysis 0 Medium  System Administrator Request Under Review  w

| Enable conditions for selected Task

H Save Conditions
Field Condition Yalue
Cost “ | | Greater Than W 10000 | »

Two Conditions

Automatyzacja zadan usprawnia proces wstepnej konfiguracji obstugi zadan.
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Mozna doda¢ warunki do sterowania tworzeniem poszczegdlnych zadan. Pomaga to w
tworzeniu zadan opartych na wartosciach pola procesu. Na przykiad: jesli wiele dziatéw
moze uczestniczy¢ w danym procesie, a kazdy z nich ma witasne zadanie, mozna dodac
warunki, aby utworzy¢ zadania dla wymaganych dziatow.

Dodawanie warunkow zadan

Mozna dodac¢ warunki do sterowania tworzeniem poszczegdlnych zadan.

Aby dodac¢ warunki zadania:

1.

2.
3.
4.

Otworzy¢ Kreatora procesu dla istniejagcego procesu i przej$¢ do kreatora Wiasciwosci
toku pracy.

Wybrac¢ etap i klikng¢ Zadania.
Klikng¢ zadanie i wybra¢ Wiacz warunki dla wybranego zadania.
Okresli¢ warunki zadania.

Definiowanie wymagan ukonczenia zadania

Istnieje mozliwos¢ zdefiniowania poszczegdlnych zadan do wykonania przed ruszeniem
procesu do przodu.

W poprzednich wydaniach jedyng opcjq ruszenia procesu do przodu byto wykonanie
wszystkich zadan.

Aby zdefiniowa¢ wymagania ukonczenia zadania, nalezy:

1.

2.
3.

Otworzy¢ kreatora Procesu dla istniejgcego procesu i przejs¢ do kreatora Wiasciwosci
toku pracy.

Wybrac¢ etap i klikng¢ Zadania.
Wybrac¢ zadanie.

Usunac¢ zaznaczenie opcji Przed zakonczeniem tego etapu wszystkie zadania
musza zostac¢ ukonczone.

Na liscie zadan zaznaczy¢ pole wyboru w kolumnie Zakoncz w przypadku kazdego
zadania do wykonania.
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Tabela wypalania zadan

& Task Charts

Group By |Months v | v Show legends v Show labels Show uncompleted tasks only | ) Burndown

180

170

I

|
160 [ _
150
140
130
120 I

| "

Wykres wypalania zadan pokazuje postep wszystkich zadan w projekcie.

Wykres pokazuje liczbe zadan na poczatku projektu oraz liczbe pozostatych zadan na
koniec wybranego okresu. Korzystajac z opcji Pokaz tylko niedokonczone zadania,
mozna wyswietli¢ tylko te zadania, ktore nie zostaty ukonczone.

Na wykresie wypalania nie sg wyswietlane anulowane zadania.

Aby otworzy¢ tabele wypalania, w module Start kliknag¢ opcje Zadania.
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Godziny robocze karty czasu pracy

£ System Adminstration

Calgnder Cphiors

Monday, Tussday, Wednesday, Thursday, Friday W

Godziny robocze na karcie czasu pracy pozwalajg pracownikom wprowadzi¢ swéj dzienny
czas pracy na tydzien.

Pomaga to pracodawcom $ledzi¢ godziny pracy i przerw pracownikow.

Konfigurowanie godzin roboczych karty czasu pracy

Aby skonfigurowa¢ godziny robocze karty czasu pracy:

1. W narzedziu Administracja systemu klikng¢ opcje Struktury > Karty czasu
pracy.
2. W obszarze Godziny robocze wybrac¢ opcje Wiaczone.

Godziny robocze sg wyswietlane we wszystkich nowych i istniejgcych grafikach.
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3. Okresli¢ opcje Godzin roboczych:

Opcja Opis

Witaczone Pozwala okresli¢ opcje godzin roboczych.

Pozwala na ustawienie catkowitej liczby
godzin dla dnia innej niz zero.

Jesli wybrana zostanie opcja Pokaz typ
wiersza i jesli wartos¢ dla Wytaczen
pasuje do wprowadzonego typu, mozna
wprowadzic¢ taczng liczbe godzin jako
zero.

Wymagane sa godziny robocze

Umozliwia wprowadzenie wartosci
Wylaczenia odpowiadajacych Typowi.

Konfiguruj szablony Tworzy szablony tygodnia roboczego, aby
zmniejszy¢ liczbe wpisdw w szablonie.

Konfiguruj komentarze Umozliwia dodawanie komentarzy do
kazdego dnia i przedziatu czasu.

Pokaz wiersz Typ Wyswietla wiersz Typ, w ktérym mozna
wybrac typ z listy.

Konfiguruj typy Okresla wymagane opcje Typu.

Dni robocze Okresla dni w tygodniu roboczym.

Konfigurowanie szablonéw

Mozna tworzy¢ i konfigurowac szablony tygodnia roboczego w celu zmniejszenia liczby
wpiséw w szablonie.

Aby skonfigurowa¢ szablony, nalezy:

1. Klikna¢ opcje Konfiguruj szablony.

2. W oknie dialogowym Szablony klikng¢ opcje Nowy.

3. W oknie dialogowym Wtasciwosci szablonu nada¢ nazwe parametrowi.
4

Opcjonalne: Wybra¢ opcje Domysélne, aby okresli¢ ten szablon jako domysiny przy
kazdym tworzeniu nowego arkusza czasu.
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5. Wprowadzi¢ wartosci czasu w kazdym dniu lub klikna¢ strzatki, aby wybra¢ wartosci
dla nastepujacych padl:

Opcja Wartosc¢ Format
Start Czas rozpoczecia pracy w  24-godzinny
danym dniu

Czas trwania przerwy Przerwa w ciggu dnia gg:mm
Koniec Czas zakonczenia pracy w 24-godzinny
danym dniu

Catkowity czas Obliczony na podstawie

innych okreslonych wartosci

Konfigurowanie komentarzy

Istnieje mozliwo$¢ dodawania komentarzy dla kazdego dnia i przedziatu czasowego.

Administratorzy mogg dodawac¢ komentarze, klikajac opcje Konfiguruj komentarze i
wprowadzajac wartosci w formacie listy. Mozna zmodyfikowa¢ komentarz z listy lub
wprowadzi¢ nowy tekst.

Lista materiatow - llosé

=] Fropertes BOM o SWConfiguratons F Related Fles ©) History Wherellsed Bupcht Trall o Tazes # Comments 8 Refererces

BOMg @ OpenPRecord | 7% GotoRecord | © | & | 7 Revision | <Al Renisions> w| | g Display -

o Mumber Rievimon DescripSon Foldes Fie Name BOM Source nfaguration

28 Processes -
v OB 000408 [ - Tool Viser Assembly Gerweral Data |5WManage ault \Desigrs PR.1- 10000 DesigrCata 30004109, 5LDASY SOLEWEORXS (3)

= Projects

% Referenced

Liczbe LM komponentdw mozna zobaczy¢ na karcie Gdzie uzywane.

Na karcie Gdzie uzywane, w obszarze Zrédto LM mozna zobaczy¢ liczbe LM wyéwietlanych
w nawiasach. W poprzednich wersjach, aby wyszuka¢ LM komponentéw, trzeba byto
otworzyc¢ rekord nadrzedny.
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Dodawanie kolumn dostosowanych do karty Gdzie uzywane

Kolumny pdl niestandardowych mozna zdefiniowa¢ na karcie Gdzie uzywane. Spowoduje
to wyswietlenie informacji o polach niestandardowych ze standardowymi polami
systemowymi.

Aby dodac¢ kolumny niestandardowe do karty Gdzie uzywane, nalezy:

1. Zalogowac sie do klienta stacjonarnego SOLIDWORKS Manage jako administrator.

2. Otworzyc¢ karte wtasciwosci rekordu w obiekcie, do ktérego ma by¢ dodana kolumna
dostosowana.

Wybra¢ karte Gdzie uzywane.
Wybra¢ karte LM.

Klikng¢ 2 (pasek narzedzi Gdzie uzywane).

W oknie dialogowym Pola niestandardowe klikng¢ opcje Nowe.

W oknie dialogowym Wiasciwosci pola wprowadzi¢ parametr Wy$swietlana nazwa.
Klikna¢ Typ i wybrac typ danych.

Klikng¢ komédrke w kolumnie Pole zgdanego obiektu i wybrac¢ pole do wyswietlenia.
10. Powtodrzy¢ poprzedni krok dla wymaganych obiektow, aby uzyskaé wartosci pol.

11. Klikna¢ Zapisz i zamknij.

12. W razie potrzeby doda¢ dodatkowe pola niestandardowe.

© X NOU AW

Przetwarzanie danych wyjsciowych dla zastepowania elementéw LM

% Replace BOM items

Step 1. Link two Object Type fields from the process. Step 2. Configure target Object BOMs to be U
Item to replace v All objects and all BOM variants
iItem to Replace i e

Item to replace with

Item to Replace With W

W LM mozna zastgpi¢ rekord innym rekordem.

Mozna zastgpi¢ element linii uzywany w wielu ztozeniach bez edytowania kazdego z nich.
Opcja ta nazywa sie Zastap elementy LM. Aby uzy¢ opcji Zastap elementy LM,
potrzebne sg dwa pola typu obiektu: jedno pole typu obiektu zawiera element Zzrddiowy,
a drugie element docelowy.
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Zastepowanie masowe dziata tylko w przypadku obiektéw rekordéw, a nie odniesien
SOLIDWORKS CAD.

Wigczanie grupowego zastepowania w procesie

Aby wlaczy¢ zastepowanie grupowe w procesie, nalezy:

1.

oA WwWN

10.
11.
12.
13.
14.

15.
16.

17.
18.

19.

20.

21.

W narzedziu Administracja systemu, w obszarze Struktury > Procesy, edytowac
istniejacy obiekt procesu.

W Kreatorze proceséw otworzyc¢ strone Pola.

Klikng¢ Nowe Pole [, aby utworzy¢ nowy obiekt typu pole.

Wprowadzi¢ nazwe wyswietlang i wybra¢ Typ obiektu jako typ pola.
Klikng¢ Zakoncz.

W oknie dialogowym Wiasciwosci pola typu obiektu klikna¢ przycisk Dalej.

Nie wybiera¢ opcji Zezwdl na wiele elementéw. Mozna zastagpic¢ tylko jeden
rekord.

Klikng¢ jeszcze raz przycisk Dalej.

Na stronie Wybierz obiekty nalezy wybrac obiekty, z ktérych pochodzg elementy do
zastgpienia.

Klikng¢ Dalej.

Okresli¢ opcje na stronie Wybierz kolumny.

Klikng¢ Dalej.

Okresli¢ uprawnienia dostepu do tego pola na stronie Wybierz prawa uzytkownika.
Klikng¢ Zakoncz.

Powtdrzy¢ kroki od 3 do 13, aby dodac pole typu obiektu do przechowywania elementu
docelowego.

W Kreatorze proceséw otworzy¢ Wiasciwosci toku pracy.

Wybra¢ etap, na ktérym ma by¢ zastapiony rekord.

Klikna¢ opcje Wyjscia i kliknaé przycisk Dodaj ©.

W oknie dialogowym Wyjscia w obszarze Wybierz typ wybra¢ opcje Zastap elementy
LM i klikna¢ przycisk Zapisz.

W oknie dialogowym Zastap elementy LM, w obszarze Krok pierwszy, wybra¢ pole

typu obiektu dla elementu zrédtowego w polu Element do zastapienia oraz pole
typu obiektu docelowego w polu Element, ktory zastapi.

W czesci Krok 2 okresli¢ zachowanie docelowych obiektéw nadrzednych do
zaktualizowania.

Wybrac¢ obiekty nadrzedne do dodania jako odnosne elementy.

Klikng¢ Zapisz i zamknij.
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Zastepowanie elementow LM

Aby zastapi¢ elementy LM, nalezy:

1.

iAW

o

W aplikacji SOLIDWORKS Manage przejs¢ do obiektu procesu wyjscia Zastap
elementy LM.

Klikna¢ opcje Nowy (na gtdwnym pasku narzedzi).
W polach typu obiektu wybra¢ element do zastgpienia i element, ktory zastgpi.

Na karcie Elementy objete procesem klikng¢ opcje Analiza zastapien LM -,

W oknie dialogowym Analiza zastgpien wybraé¢ wymagane rekordy nadrzedne, aby
zastgpi¢ elementy.

Klikna¢ opcje Dodaj do listy, aby zamkna¢ okno dialogowe i doda¢ wybrane rekordy
do listy odnosnych elementéw.

Przeniesc proces w toku pracy poza etap, w ktérym dodano wyjscie Zastap elementy
LM.

Aby zobaczy¢ zaktualizowane LM, nalezy otworzy¢ rekord odnosnego elementu.

Dodawanie do LM warunkéw podrzednych

@ BOM Properties - 'US'

»' Enabled

.

FIEas ﬂ-'x::t‘:'_"_.:-': o ﬁ.." aren

Add to st Remove from list

Objects a | Statuses alowed Condt

BOM Released, Checked In, Editing, Checked 0. 5hip Te

Istnieje mozliwo$¢ dodania warunkdéw, aby ograniczy¢ dodawanie rekordéw elementéw
podrzednych na podstawie statusu rekordu i wartosci pdl. Pomaga to zastosowac zasady
firmy dotyczace dodawania rekordéw do LM.

Aby doda¢ warunki podrzedne do LM, nalezy:

1.

2.

W narzedziu Administracja systemu w obszarze Struktury wybrac¢ obiekt i klikng¢
opcje Edytuj .
Otworz kreatora listy materiatéw.

Jezeli edytowany jest rekord lub obiekt dokumentu inny niz obiekt SOLIDWORKS
PDM, nalezy klikng¢ karte LM.
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W

Wybra¢ obiekt Lista materiatow na liscie i klikng¢ opcje Edytuj -“.
W oknie dialogowym Wiasciwosci LM klikna¢ karte Podrzedne.

Klikng¢ komérke w obszarze Dozwolone statusy dla wariantu LM i wybra¢ wymagany
status.

W kolumnie Warunki dla obiektu LM klikng¢ elipsy w komérce, aby dodaé warunki,
ktore ograniczajg dodawanie elementéw do LM.

W oknie dialogowym Nie zezwalaj na dodawanie elementow do LM, jesli te warunki
sq spetnione wprowadz wymagane warunki i komunikat ostrzegawczy.

Klikna¢ Zapisz i zamknij.
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Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Automatyczne zapisywanie pliku modelu

e Interakcje wiazane do skorup

e Wykres kontroli zbieznosci

e Odlaczanie mieszanych tryboéw swobodnego obiektu

e Wycofanie solvera Direct Sparse

e Udoskonalenia ztqczy tozyskowych

e Wykluczanie siatki i wynikow podczas kopiowania badania
e Eksportowanie danych postaci drgan

e Wydajnos¢ siatki

e Udoskonalenia wydajnosci

e Wykrywanie niewystarczajaco powiazanych obiektow

SOLIDWORKS® Simulation Standard, SOLIDWORKS Simulation Professional i SOLIDWORKS
Simulation Premium to oddzielnie sprzedawane produkty, z ktérych mozna korzystaé¢ w
oprogramowaniu SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional i SOLIDWORKS Premium.

Automatyczne zapisywanie pliku modelu

System Options - General

System Options  Default Options

- General
E----Default Library What's Wrong messages

Show Brrors

Messages/Errors/Warnings
: Showwarnings

Email Metification Settings
. Simulation sensors Load/Fixture symbol quality
OWireframe
(®) shaded

— [requires more time to load a study) '

Load all simulation studies when opening a model [requires m
:
time to open a model)

Automaticall}r update beam joints when study is activated

Save file after meshing and after the analysis completes
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Istnieje mozliwos¢ zapisu pliku modelu po zakonczeniu tworzenia siatki oraz po zakonczeniu
analizy.

Aby wlaczy¢ automatyczne zapisywanie pliku modelu, nalezy:

Na karcie Opcje systemu > Ogolne wybrac opcje Zapisz plik po zakofnczeniu
tworzenia siatki oraz po zakonczeniu analizy.

Automatyczne zapisanie pliku modelu po utworzeniu siatki i po zakonczeniu analizy
zapobiega utracie danych w przypadku nieoczekiwanych awarii systemu lub przerw w
zasilaniu.

Interakcje wigzane do skorup

Wymuszanie wigzanych interakcji miedzy zestawami elementéw skorup, ktére majq
fizyczny odstep, sprawia, ze sq one bardziej wytrzymate.

Powyzsza ilustracja przedstawia model z trzema powierzchniami skorupy. Jedna para
skorup ma fizyczny odstep wynoszacy 1 mm, podczas gdy druga para skorup ma odstep
1,1 mm. Ustawiajac zdefiniowang przez uzytkownika maksymalng przerwe dla wigzania
na 1 mm (maksymalng przerwe miedzy elementami geometrycznymi w celu wymuszenia
lokalnych interakcji wigzania), nalezy zwigzac tylko pare skorup z odstepem wynoszacym
1 mm.

Udoskonalony algorytm wymusza prawidtowe interakcje wigzane niezaleznie od rozmiaru
siatki. W poprzednich wersjach, jezeli zastosowano grubg siatke skorupy na trzech
powierzchniach, algorytm btednie wymuszat interakcje wigzang z drugq parq skorup z
przerwg 1,1 mm.
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Wykres kontroli zbieznosci

» Critical

Safe

Wykres kontroli zbieznosci wykrywa obszary modelu, w ktérych solver napotkat
problemy ze zbieznoscig kontaktow.

Aby uzyska¢ dostep do wykresu kontroli zbieznosci, nalezy:
Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

¢ Klikng¢ Narzedzia diagnostyczne > Wykres kontroli zbieznosci (menedzer
polecen CommandManager programu Simulation).

e W drzewie badania symulacji klikng¢ prawym przyciskiem myszy Wyniki, a nastepnie
klikng¢ Wykres kontroli zbieznosci.
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Odtgczanie mieszanych trybow swobodnego obiektu

Frequency >

Options  Flow/Thermal Effects Motification Remark

Options

(®) Mumber of frequencdies :

D Calculate frequencies closest
to: (Frequency Shift)

O Upper bound frequency:

|:| Decouple the mixed free body modes

Automatic

Salver

Selection

» Automatic

Algorytm moze wykrywac i odfgczaé mieszane tryby swobodnego obiektu podczas
obliczania postaci drgan.

W oknie dialogowym Wtasciwosci badania wybrac opcje Odtacz mieszane tryby
swobodnego obiektu. W przypadkach, gdy w modelu istniejg mieszane tryby obiektu
swobodnego, algorytm rozwigzuje ruch mieszany zwigzany z trybem obiektu sztywnego
zapewnia precyzyjng postac drgan trybu obiektu sztywnego.

Opcja odtaczenia trybédw mieszanego swobodnego obiektu jest dostepna w badaniach
czestotliwosci, dynamicznych liniowych i drgan losowych oraz analizie harmonicznej i
analizie spektrum reakcji.
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Wycofanie solvera Direct Sparse

Default Options - Solver and Results

Default Options ult Options
N Default solver Default solver
@Automatic @Automatic
e () FFEPIus () FFEPIus
OInteIDirectSparse Olntel Direct Sparse
CI Direct Sparse
hart Save Results Save Results
Plots (@) SOLIDWORKS doc (®) SOLIDWORKS document fol

2023 2024

Solver Direct Sparse zostat usuniety z listy solveréw dla badan symulacyjnych.

W przypadku starszych badan, ktére uzywajq solvera Direct Sparse, SOLIDWORKS
Simulation uzywa solvera Intel® Direct Sparse.

Udoskonalenia ztaczy tozyskowych

Connectors @ @
v X Connector Stiffness A
E Sl e
Type | Split
d (®) Rigid (infinite stiffness)
Type all () Flexible
@ Bearing E:I 0 N/m
= o MM
E _ 0 e ‘N,mjrad
= — :
Stabilize shaft rotation
(] Automatic
Connection Type .
0 ! ‘N.mjrad
Distributed v -

Wprowadzenie rozproszonego parowania i sztywnosci nachylenia usprawnia
definiowanie ztqczy tozyskowych.
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Ztacze tozyskowe ulepsza sie w nastepujacy sposoéb:

e Typ Rozproszony jest dodawany do opcji ztqcza Typ potaczenia. W przypadku
definicji nowego ztgcza tozyskowego domysinym Typem polaczenia jest Rozproszone.

e Dodanie Sztywnosci nachylenia uwzglednia sztywnos$c¢ zginania watu.

Aby zasymulowac opcje Pozwdl na samonastawnos¢, ktéra byta dostepna we
wczesniejszych wersjach, nalezy ustawi¢ Sztywnosé nachylenia na zero.

¢ Mozna zastosowac zdefiniowang przez uzytkownika sztywnos$c¢ skretng, aby ustabilizowac
obrét watu.

Udoskonalenia ztgczy tozyskowych sg dostepne dla badan statycznych liniowych,
czestotliwosci, wyboczenia i dynamicznych liniowych.

Wykluczanie siatki i wynikdw podczas kopiowania badania

PropertyManager T System Options Default Options
— + B
Copy Study \?,. :_-‘,,' Units Default solver
v X w Interaction () Austomatic
B Load/Fixture ) FFEPlus
Message Mesh

& ) Intel Di
Source Study N Solver and Results ® Inte| Direct Sparse
C%t Static 1 w # Plot
Report

Study name: Save Results

Static 2 from [Static 1]

Configuration to use:

Default v o o _
— 1 Average stresses at mid-nodes (high-quality solid mesh only)
|| Include mesh

Copy study
[ Jinclude mesh
Target Study A .
i V) | |Include results
I o

Mozna zaoszczedzi¢ czas, wytaczajac dane siatki i wynikow podczas kopiowania badania
symulacji do nowego badania.

Mozna okresli¢ globalne ustawienia domysine, aby uwzglednié lub wykluczy¢ siatke i
wyniki podczas kopiowania badania z okna dialogowego Opcje domysine > Solver i
wyniki > Kopiuj badanie.

W przypadku poszczegolnych badan mozna modyfikowac ustawienia domysine Uwzglednij
siatke i Uwzglednij wyniki w menedzerze wtasciwosci PropertyManager Kopiuj badanie.
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Eksportowanie danych postaci drgan

Frequency X

Options  Flow/Thermal Effects  Motification Remark

Options

@Number of frequencies IZI :

DCaIculate frequencies closest 0
to: (Frequency Shift)

"T‘ Upper bound frequency:

Save Results
Save results to SOLIDWORKS document folder

ChUsers\Public\Documents\SOLIDWORK!

DA\rerage stresses at mid-nodes (high-quality solid mesh only)

|:| Export mode shape data

Dane postaci drgan mozna eksportowac do pliku study name.out badania.

W oknie dialogowym Czestotliwo$¢ > Opcje wybrac¢ opcje Eksportuj dane postaci
drgan.

Dane postaci drgan sg zapisywane w pliku badania .out, znajdujagcym sie w folderze
Wyniki.

Wydajnosc siatki

0
(=1
=
=

ction °
=
L]

Redu

60 —a— 2024

»

40

20

Meshing Time

0 20 40 60 BO 100

(Repeated [Total) Bodies %
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Czas tworzenia siatki przy uzyciu generatora siatki opartego na krzywiznie mieszanej jest
skrocony dla ztozen, ktére majg wiele identycznych czesci.

To udoskonalenie siatki jest dostepne z licencjami SOLIDWORKS Simulation Premium
i SOLIDWORKS Simulation Professional.

Ulepszony algorytm siatki oparty na krzywiznie mieszanej identyfikuje identyczne czesci,
ktore sq powtdrzone w ztozeniu. Algorytm ponownie uzywa tej samej siatki dla
identycznych czesci zamiast tworzenia siatki dla kazdej z nich niezaleznie, oszczedzajac
tym sposobem czas.

Aby uzyc¢ ulepszonego algorytmu siatki w oknie dialogowym Opcje domysine > Siatka,
wybra¢ Uzyj ponownie siatki do identycznych czesci (tylko generator siatki oparty
na mieszanej krzywiznie).

Udoskonalenia wydajnosci

4
. 2024
&
s 3 -
E M Intel Direct Sparse
5 9 Equation solver
E 1z5 B Other tasks
g \
=
)
5 -

0

46% Coupling 100% Coupling
Nodes Nodes

Liczne udoskonalenia operacji poprawiajg wydajnos¢ i precyzje symulacji.

e Wyniki badan z odlegtymi przemieszczeniami lub obrotami, ktére sg stosowane na
duzych s$cianach przy potaczeniu rozproszonym, sg dokfadniejsze.

Czas rozwigzania w przypadku tych badan jest krétszy z solverem Intel Direct Sparse.
W poprzednich wersjach, gdy liczba weztéw parowania byta bardzo duza, tylko podzbior
weztdw parowania uczestniczyt w rozproszonych powigzaniach parowania. W programie
SOLIDWORKS Simulation 2024 rozproszone powigzania parowania w przypadku
odlegtych przemieszczen lub obrotéw obejmujg wszystkie wezty parowania.

Obraz ilustruje wzrost wydajnosci solvera Intel Direct Sparse w przypadku modelu,
ktéry ma odlegte przemieszczenie zastosowane z rozproszonym parowaniem dla okotfo
29 600 weztéw parowania.
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Czas rozwigzania solvera iteracyjnego FFEPIus w przypadku podobnych badan nie
jest krotszy w programie SOLIDWORKS Simulation 2024. Wyniki naprezenia sg
natomiast doktadniejsze, poniewaz wszystkie wezty parowania sq uwzgledniane w
formule rozdzielonego parowania.

Bardziej wydajne bedzie uruchamianie wiekszych badan dynamicznych liniowych.
Obliczanie naprezen w wiekszych badaniach dynamicznych liniowych jest
zoptymalizowane ze wzgledu na lepszg alokacje pamieci przez solver.

Ulepszone szacowanie i przydzielanie pamieci oraz zarzadzanie nig przez solver pozwala
na ukonczenie duzych zestawow interakcji z wigzaniem powierzchnia do powierzchni,
ktore sie wczesniej nie powiodty z powodu niewystarczajacej ilosci pamieci. To
udoskonalenie dotyczy licencji SOLIDWORKS Simulation Professional i SOLIDWORKS
Simulation Premium.

Wykrywanie niewystarczajgco powigzanych obiektéw

Underconstrained Bodies @
v X
Message ~

Bodies that are not sufficiently constrained
Use the Underconstrained Bodies tool to determine

whether the system of bodies is sufficiently constrained -1 Total number of groups/bodies: 1; total n
= Group of & bodies plunger-1,link2-2,lin
= Translation 1

for simulation robustness,

Calculate ~

Calculate

Results ~

Bodies that are not sufficiently constrained

-] Total number of groups/bodies: 1; total number

-] Group of & bodies plunger-1,link2-2 link2-1_lir
Copy to Clipboard

Istnieje kilka udoskonalen obstugi menedzera wtasciwosci PropertyManager
Niewystarczajgco powigzane obiekty.

Mozna teraz skopiowac¢ wyniki narzedzia do wykrywania niewystarczajgco powigzanych
obiektéw do schowka.

Liste przedstawiajgcq obiekty, ktdre nie sg wystarczajgco powigzane w sekcji Wyniki,
mozna rozwing¢ w celu poprawy czytelnosci.

Wyswietlanie animacji niewystarczajgco powigzanych obiektdw zajmuje mniej czasu.
Poprawiona zostaje jako$¢ animacji, ktére wyrdzniajg niewystarczajgco powigzane
obiekty.
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SOLIDWORKS?® Visualize to sprzedawany oddzielnie produkt do wykorzystania z
oprogramowaniem SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium
lub jako aplikacja autonomiczna.

Ulepszone mozliwosci tworzenia atrakcyjnych wygladéw

Program SOLIDWORKS Visualize wykorzystuje model cieniowania PBR firmy Dassault
Systémes Enterprise (DSPBR) w celu doktadnego odwzorowywania realistycznego wygladu
powierzchni metalowych, szklanych, plastikowych itp.

DSPBR jest modelem materiatowym do renderowania na podstawie wtasciwosci fizycznych,
obstugiwanym przez wszystkie moduty renderowania w 3DEXPERIENCE® Platform. Model
cieniowania jest fatwy w uzyciu i niezalezny od modutu renderowania. taczy funkcje
rozproszenia metalicznego i dielektrycznego, w tym przezroczystos¢ obiektow
cienkosciennych i wolumetrycznych. Zapewnia réwniez takie efekty jak emisja, powtoka
bezbarwna, ziarno metaliczne czy potysk, aby umozliwi¢ renderowanie wiekszej ilosci
wygladéw.

Program SOLIDWORKS Visualize zapewnia wyglady wiekszej liczby typdéw i podtypow
materiatdw. Petny model cieniowania PBR Enterprise sktada sie z ponad 30 parametrow,
co moze by¢ przyttaczajace. Aby temu zaradzi¢, oprogramowanie wprowadza podtypy,
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ktore zawierajq podzbidr parametrdow istotnych dla okreslonych typdéw materiatow. Podtypy
upraszczajq interfejs uzytkownika i utatwiajg obstuge, ukrywajac niepotrzebne parametry.

Oto niektére udoskonalenia:

e Uproszczony interfejs do wybierania typow wygladow i optymalizacji ich parametréw.
Typy wygladu mozna wybrac z listy lub klikajac miniatury obrazoéw.

¢ Mozliwos¢ dostosowania tekstur i map tekstur w przypadku prawie wszystkich
parametrow, z zachowaniem wiekszej kontroli i wiernosci.

e Mozliwos¢ taczenia map normalnych i przemieszczen oraz stosowania przemieszczen
wektorowych.

Oprdécz modelu cieniowania PBR Enterprise, podtypy wygladu obejmuja Podstawowy,
Metal, Szkto, Plastik, Skora, Tekstylia, Lakier samochodowy, Emisyjny i Drewno.

Nie trzeba konwertowac istniejacych plikow na wyglady DSPBR. Mozna kontynuowac
prace z plikami utworzonymi ze starszymi typami wygladu lub konwertowac je do typow
DSPBR. Nowe pliki musza uzywad typow wygladu DSPBR.

Przyktadowe projekty i inne zasoby sq aktualizowane i ulepszane w przypadku wygladow
DSPBR. Dodatkowe wyglady i zasoby sq dostepne w bibliotece zawartosci w chmurze.

Parametry dla podtypu Podstawowego

Podtyp Podstawowy zawiera najczesciej uzywane parametry stosowania tekstur i efektow
na powierzchniach.

Wiekszos$¢ parametrow umozliwia zastosowanie tekstury i efektu na powierzchni w
nastepujacy sposob:

e Aby zastosowac teksture, nalezy klikng¢

e Aby zastosowac efekt, nalezy wprowadzi¢ wartos$¢ dziesietng lub dostosowacé suwak
lub pokretto.

Jezeli dopiero zaczynamy stosowac wyglady, nalezy rozpoczac od podtypu Podstawowy.
Opisy wszystkich wygladéow DSPBR sg dostepne w pomocy SOLIDWORKS Visualize.

y24

Parametr Opis 0

Albedo Okresla ogodlny kolor RGB materiatu. Mozna go uzy¢, mldk
aby zastosowac kolor do przezroczystych materiatdwBGR
cienkich $ciankach.

Metaliczny Okresla poziom metalicznosci powierzchni. leatu
s
Lq
Chropowatosé Kontroluje poziom potysku lub chropowatosci keatu
powierzchni. 1357
Lq
Normalny Dodaje do powierzchni modelu wyglad szczegétéow, atdd
takich jak wypuktosci i wgniecenia, bez zmiany rozmiaru
geometrii.
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y74

Parametr Opis 0

Przemieszczenie Modyfikuje pozycje punktdw powierzchni przy uzyciuad
tekstury, ktéra okresla dtugosc¢ i kierunek
przemieszczenia dla kazdego punktu.

Nieprzezroczysto$¢ wyciecia Dodaje teksture otworéw do powierzchni bez dodawanieatU
do geometrii dodatkowych wielobokdw. xesd
La
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Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Dodatkowe parametry cyklu sondowania

¢ Gwintowanie w cyklu maszynowym w przypadku cie¢ odwrotnych
e Prawidlowe dane posuwu/predkosci dla czesci skladowych ziozen
e Sonda typu Heidenhain

e Warunki zakonczenia wysepek w Kreatorze operacji osi 2.5

e Parametry obszarow poczatkowych i koncowych dla potaczonych operacji
konturowania

e Minimalna srednica otworu dla operacji frezowania gwintéw
o Sciezka postprocesora

e Cykle sondowania

e Opcje wyjscia narzedzia do sondowania

e Cykle sondowania w trybie Ztozenie

e Arkusze ustawien

e Typy trzonkéw dla narzedzi frezarskich

e Okno dialogowe Filtr wyboru narzedzia

e Wybér narzedzia — Dlugos¢ ostrza

e Wybér narzedzia - Priorytet magazynu narzedziowego
SOLIDWORKS® CAM jest oferowany w dwoch wersjach. Wersja SOLIDWORKS CAM Standard

jest dostarczana wraz z dowolng licencjg SOLIDWORKS obejmujacq ustuge subskrypcji
SOLIDWORKS Subscription Service.

Wersje SOLIDWORKS CAM Professional mozna zakupic¢ jako oddzielny produkt do wykorzystania
z oprogramowaniem SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional lub SOLIDWORKS
Premium.
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Dodatkowe parametry cyklu sondowania

Additional Parameters Description

Additional probe
parameters.

1 »

O] Angular Tolerance (Bb)
Experience Value (Ee) :
% Feedback (Ff) :
Feature Tolerance (Hh) :
Position Tolerance (Mm) : mim
Tool Offset (Tt) :
Upper Tolerance (Uu) :

Mull Band (vv) ;

jgoaoogad

Print (Ww) / Measuring Log :

4 B4 F 4 F 4 F 4 F 4 F 4 F 4 F

[] Stop if tolerance exceeded :

Okno dialogowe Dodatkowe parametry cyklu sondowania zawiera opcje Zatrzymaj, jesli
tolerancja zostanie przekroczona i Drukuj (WW) / Dziennik pomiarow.

Zatrzymaj, jesli tolerancja zostanie przekroczona

Jesli cykl sondowania wykracza poza granice tolerancji, parametr Zatrzymayj, jesli
tolerancja zostanie przekroczona okresla, czy przerwac program i wyswietli¢ szczegoty
naruszenia.

Wartosci, ktore mozna okresli¢ dla tego parametru, to:

¢ 0. Nie przerywa programu obrdbki ani nie wyswietla szczegdtéw naruszenia w przypadku
naruszenia granic tolerancji.
e 1. Przerywa program obrdébki i wyswietla szczegbty naruszenia na sterowniku.

Polecenie zwigzane z tym parametrem w opublikowanym kodzie to
0309=1 ;PGM STOP TOLERANCE
Drukuj (WW) / Dziennik pomiaréw

Parametr Drukuj (WW) zmienit nazwe na Drukuj (WW) / Dziennik pomiaréw.

Funkcja operacji Drukuj (WW) / Dziennik pomiarow zalezy od wybranego Typu
sondy.

Typ sondy Funkcje operacji Drukuj (WW) / Dziennik pomiarow:

Renishaw Wskazuje, czy dane sq wyprowadzane w kodzie przetworzonym.
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Typ sondy Funkcje operacji Drukuj (WW) / Dziennik pomiaréw:
Heidenhain Wskazuje, czy nalezy utworzy¢, zapisac lub wyswietli¢ dziennik
pomiarow.

Wartosci, ktére mozna okresli¢ dla tego parametru, to:

e 0. Nie tworzy dziennika pomiardw.
e 1. Tworzy dziennik pomiardw i zapisuje go w sterowniku.
e 2. Przerywa program NC i wyswietla dziennik pomiaréw.

Gwintowanie w cyklu maszynowym w przypadku cie¢ odwrotnych

W przypadku operacji gwintowania SOLIDWORKS CAM obstuguje opcje Wyjscie cyklu
maszynowego dla typow cie¢ odwrotnych.
W oknie dialogowym Parametry operacji, na karcie Gwint, w czesci:

e Typ ciecia, wybrac opcje Odwroc¢.
e Punkt programu, wybra¢ opcje Wyjscie cyklu maszynowego.

Prawidtowe dane posuwu/predkosci dla czesci sktadowych ztozen

Operation Parameters

Tool F/3 Roughing NC Feature Options ~ Advanced Optimize

Defined by : | Library e Reset

Library
Conditions

Stock material : |G0E1-TE
achine ity

Spindle
SMM ;| 226,155 =
Spindle speed : | 12000.000mm
[ Lock spindle speed
Direction : (= CW cow

Jesli w trybie ztozenia rézne czesci lub liczne wystgpienia czesci skltadowej ztozenia majgq
réozne materiaty, wowczas dla kazdej czesci lub wystapienia pojawi sie wtasciwy materiat.

Skojarzony materiat wyjsciowy pojawi sie w oknie dialogowym Parametry operacji na
karcie F/S dla opcji Materiat. Edytor posuwu/predkosci wykorzystuje opcje Materiat do
obliczania posuwu/predkosci.
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W poprzednich wersjach w trybie ztozenia frezu, gdy ztozenie zawierato czesci, ktdére miaty
réozne materiaty lub wystgpienia czesci podzielonych miaty rozne materiaty, obliczenia
posuwu/predkosci byty czesto niedoktadne. Dziato sie tak, poniewaz narzedzie
SOLIDWORKS CAM uwzgledniato tylko materiat przypisany do pierwszej czesci wymienionej
w menedzerze czesci do obliczen posuwu/predkosci. Narzedzie SOLIDWORKS CAM
przypisywato obliczone wartosci posuwu/predkosci innym czesciom, ktére stanowity
ztozenie, mimo ze miaty inne materiaty. Powodowato to generowanie btednych wartosci
posuwu/predkosci.

Sonda typu Heidenhain

| Machine - 4

Machine ToolCrb Post Processor Posting Satup  Rotay Ade  Tit Ads

Define coolant from

[ () Tool (®) Post processor E
Define tool dia 8 length offsets from
) Tool {®) Post processor E
| Subroutines
Outpet subroatines © Mo w

[[] Output subroutines for part instances and feature pattems

Probe Options

Probe Type : | Renishaw w
Renishaw

|
[ Parameter ihers g

Pragram number
Part Thickness 1.00000°
Saxis Arc Deviation o.oo100”

SOLIDWORKS CAM obstuguje operacje sondowania na obrabiarkach, ktére uzywajq
kontroleréw Heidenhain.

W oknie dialogowym Maszyna, na karcie Przetwarzanie, w obszarze Opcje sondowania,
w polu Typ sondy wybra¢ pozycje Heidenhain.
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Warunki zakonczenia wysepek w Kreatorze operacji osi 2.5

Istnieje mozliwos$¢ zdefiniowania wysokosci wysepek dla operacji osi 2.5 w dwdch
kierunkach.

W poprzednich wersjach program SOLIDWORKS CAM automatycznie okreslat wysokos¢
wysepki od najwyzszego punktu $ciany wysepki do dotu wtasnosci. Jesli sciana wysepki
miata inng wysokos$c¢ niz gorna $ciana wilasnosci, wynikowa wysepka byta krétsza w
poréwnaniu z wysokoscig wtasnosci. Nie mozna byto zwiekszy¢ wysokos$ci wysepki w
przeciwnym kierunku w celu dopasowania jej do wysokosci wtasnosci.

W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Wtasnosc¢ osi 2.5: Elementy wysepek mozna
okresli¢ wysokos¢ wysepki w obszarze Warunek konca - Kierunek 2. Wysokos$¢ mozna
zdefiniowac¢ w kierunkach Z+ i Z-. Kierunek skojarzony z obszarem Warunek konca -
Kierunek 2 jest przeciwny do dolnego profilu wtasnosci wysepki.
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Parametry obszarow poczatkowych i koncowych dla potgczonych operacji

konturowania

Operation Parameters

Tool F/5 Contour  MNC

Features :
Leadin/out paint

(®) Mid-point

() Stat-point

Gouge check
Leadin type : | arc
|

Are Angl

Face Featurel

Leac
Angle
Radius
Lead
Amaunt

Feature Options  Leadin  Advanced  Optimize

w I|:| Apply leadin/aut to Al I

&

L]

Offget : | Omm

-

4

w Leadout type : | Same as leadin w

¥ Are J‘-\I}J}_—f

/
/
-

Q!

KJ j J

Iy .

Lead s Overlap

TI.'lrF.h:-_ o Are

'-\. [ 3] Radius
b Lead

Cwerlap
Arg

W przypadku potaczonych operacji konturowania mozna okresli¢ opcje skopiowania
parametrow Obszar poczatkowy i Obszar koncowy pierwszej operacji konturowania
do innych potaczonych operacji.

W oknie dialogowym Parametry operacji, na karcie Obszar poczatkowy, wybra¢ opcje
Zastosuj wejscie/wyjscie do wszystkich. Aplikacja SOLIDWORKS CAM nie taczy tych
parametrow operacji, poniewaz dotyczg konkretnej operacji:

¢ Punkt wejscia/wyjscia
e Wszystkie parametry w czesci Potaczenia pomiedzy
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Minimalna srednica otworu dla operacji frezowania gwintow

§# SOLIDWORKS CAM 2024 Technology Database

— c Mill Tooling > Threading
S | Single-point Thread Wil K « A save | copy | Delet
. . ) . — Thread Mill Single-peint {I1D: 1)
I.. Active. Shank Type. Dia. (01) Min. Hole Dia. 5k =
Active -
H 1 Straight 315 33 3.15
Shank Type - | Siraight
2 | Straight 4 4.2 4
Dia. {D1) : 5
g 3 v Straight 4.8 5 48 315 mm
Min. hole dia. :
4 | Straight 6.4 7 6.4 3.3 mm
5 . Straight g 8 g Shank dia. (D2) - | 1 .04 mm
é & | Straight 9.6 8.8 9.6 Shoulder Dia (D4) - | 3 15 mm
7 |« Straight 1.2 125 1.2 Overall length (L1) - | 55 mm
Y
ﬁ g | Straight 14.4 16 14.4 Flute length (L2): | g7 mm
- Shank Length (L6) - | 54

Istnieje mozliwos¢ okreslenia minimalnej $rednicy otworu dla operacji frezowania gwintow.
W poprzednich wersjach parametr ten byt tylko do odczytu.

W technologicznej bazie danych (TechDB), na karcie Narzedzia frezarskie, wybrac
Narzedzie do gwintowania i okresli¢ parametr Min. srednica otworu.

Mozna rowniez okresli¢ parametr Minimalna srednica otworu w oknie dialogowym
Parametry operacji, na karcie Narzedzie, na karcie dodatkowej Gwintownik, w obszarze
Wymiary narzedzia. Zmiany w oknie dialogowym Parametry operacji nie sg zapisywane
w bazie TechDB.

Operation Parameters

Toaol FfS Thread Parameters  MNC Feature Options  Leadin  Advanced Optimize
SP Thread Mill Tool | Mill Holder  Tool Cib  Station

Preview
Tool Dimensions E’

Tool dia {01) : |4.8mm = - = = 7
Minimum hole dia : [5mm = |

Flute length (L2) : B

-

= G0mm

-

Cwerall length (L1) :

s

Ineffective length (L5) :

-

Thread pitch angle :

-

LL— - _ _[mm
=l e d8mm

Number of flutes :

| e —
E|
[I=}
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Sciezka postprocesora

P SOUDWORKS CAM 2024 Technology Database

- o X

= (| Sattings m Inches €

3
Amnlicaton Defauk: i) e

H Turn Fost Processar Palt: | CoypnpgramDatalSOLIDWORKS'SOLIDWORKS CAM 202 Posts 4

Mill Tosling N ane -
Language - | Engish ¢ English >
i Turn Taoaling
ﬂ Facd | Spaad This funclionaliy alows you lp s2ve and restore customizafion s=@ngs for TechDB4pp grid celumn visibiky and onder locabion.
' Save Satings_ [l Aestore Satfings.
{@} Setlings
0 About (0| sC

Domysling lokalizacje folderu zawierajacego postprocesory mozna okresli¢ na karcie
Ustawienia w technologicznej bazie danych (TechDB). W obszarze OgélIne okresli¢ Sciezke
postprocesora. Nie ma potrzeby ponownego wybierania postprocesora dla kazdej czesci

lub ztozenia.

Gdy zmienimy lokalizacje folderu zawierajacego postprocesory i otworzymy wczesniej
zaprogramowanag czes¢ lub ztozenie w SOLIDWORKS CAM:

1. SOLIDWORKS CAM okresli, czy plik postprocesora jest dostepny w folderze Aktywny

postprocesor.

Jesli folder jest niedostepny, oprogramowanie zataduje éciezke postprocesora.

2. SOLIDWORKS CAM wyszuka plik postprocesora w §ciezce postprocesora.
3. Gdy SOLIDWORKS CAM znajdzie plik postprocesora, wyswietli $ciezke jego pliku w
oknie dialogowym Maszyna na karcie Postprocesor dla Aktywnego postprocesora.

Machine

Machine Tool Crib  Fost Processor

Posting Setup

Rotary Axis  Tilt Ais

Active post processar
IlC:\F'rograrn Data \SOLIDWORKS \SOLIDWORKS CAM 2024 Posts W M5AX5-TU TCIHI.Pn.I|I

Available

M3AXIS-TUTORIAL
M4AXIS-TUTORIAL
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Cykle sondowania

SOLIDWORKS CAM uwzglednia dodatkowe cykle sondowania do kalibracji oraz mierzenia
ptaszczyzn i osi.

Cykle sondowania obejmuja:

e Plaszczyzna trzypunktowa
¢ Pomiar kata (o$ X)

e Pomiar kata (0os Y)

e Pomiar w osi 4 (0$ X)

e Pomiar w osi 4 (oS Y)

Cykle sondowania mozna uzyskac¢ w oknie dialogowym Parametry operacji w karcie
Sondowanie, w obszarze Cykl sondowania.

Ptaszczyzna trzypunktowa

W cyklu sondowania ptaszczyzny trzypunktowej, narzedzie SOLIDWORKS CAM mierzy
wybrang powierzchnie za pomocg znajdujacych sie na niej trzech punktéw. Sondowane
punkty ustanawiajg ptaszczyzne.

Gdy wybierzemy ptaszczyzne trzypunktowaq, narzedzie SOLIDWORKS CAM ustawi trzy
punkty z domysinymi wartosciami odsuniecia. Mozna modyfikowa¢ wartosci odsuniecia i
sondowac punkty w wymaganych lokalizacjach.
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Pomiar kata (0$ X/Y)

/ Y lecation

Dafault e
|

M “b omm

i Amm

LA R

Vector Angle
. g, £

E0deg =] 0deg = |0deg =

L

oordindte Systeml

Cykle sondowania Pomiar kata (o$ X) i Pomiar kata (0o$ Y) sondujg dwa punkty na
wybranej powierzchni i obliczajg kat $ciany odpowiednio wzgledem osi X lub Y.

SOLIDWORKS CAM umieszcza dwa punkty symetrycznie wokot sSrodka ciezkosci wybranej
Sciany. W oknie dialogowym Parametry pracy, na karcie Sonda, w obszarze Cykl
sondowania, mozna okresli¢ odlegto$¢ miedzy punktami w polu Odlegto$é przyrostowa
dla Lokalizacji X i Lokalizacji Y.

Kierunek normalny dla wybranej sciany planarnej musi by¢ prostopadty do osi Z
konfiguracji, w ktorej wstawiono sonde.
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Pomiar w osi 4 (0s$ X/Y)

X lzation
Deafault -

Trram

Ten cykl sondowania mierzy nachylenie wybranej powierzchni pomiedzy dwoma punktami
w stosunku do czwartej osi.

Wybrana powierzchnia musi by¢ taka, aby nachylenie pomiedzy punktami pomiarowymi
byto mierzone w osi X lub Y. Warto$¢ wynikowg mozna wykorzysta¢ do skompensowania
osi obrotu.

Wspétrzedne X i Y centroidu powierzchni sg punktem poczatkowym S$ciezki narzedzia.
SOLIDWORKS CAM ustawia punkty sondowania symetrycznie wzgledem tego punktu
poczatkowego na podstawie przydzielonej odlegtosci miedzy dwoma punktami sondowania.

Ruchy sondy sg réwnolegte do osi. SOLIDWORKS CAM mierzy odlegtos¢ przeswitu od
punktu odniesienia na powierzchni. W przypadku ruchéw sondy odstep moze by¢ wiekszy
lub mniejszy od zdefiniowanego.
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Opcje wyjscia narzedzia do sondowania

Non-cutting Portion

Type: | Straight e - D2
Shoulder dia (D4) :
Shoulder length (L4} : | 60mm = |
= L4

Shank dia (D2): | 3mm

4

¥

Shank length (LB):  G0mm

Properties

Feed parameters...

TechDBEID 7

Cutputthrough : | Tip S

Comment: |N-5003-2239-00-A

I

Dla narzedzi do sondowania mozna okresli¢ parametr Sciezka wg. Ten parametr generuje
Sciezke narzedzia i kod G z ustawionym punktem odniesienia narzedzia.

W oknie dialogowym Parametry operacji, na karcie Narzedzie, na karcie Narzedzie do
sondowania w obszarze Wlasciwosci mozna okresli¢ opcje Sciezka wg:

¢ Koncowka. Generuje Sciezke narzedzia w odniesieniu do koncéwki narzedzia do
sondowania.
¢ Srodek. Generuje $ciezke narzedzia w odniesieniu do srodka narzedzia do sondowania.
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Cykle sondowania w trybie Ztozenie

Operation Parameters - X

Tool F/fS Probe NC

Parameter Value
Absolute Incremental Absolute
Coolant Flood
Part/Setup

Assign reference part and setup
Reference part: Mold Base 1<1> v

Reference setup : | Mill Part Setup1 v

Dla kazdej operacji sondowania generowanej w trybie Ztozenie mozna przypisac
odpowiednie ustawienia wystgpien czesci oraz frezowania czesci. Zapewnia to dokfadny
punkt poczatkowy dla kolejnych czesci podczas publikowania $ciezki narzedzia operacji
sondowania.

W poprzednich wersjach, jesli w ramach konfiguracji operacji ztozenia istniaty tylko
operacje sond, narzedzie SOLIDWORKS CAM zmierzyto ich wspdétrzedne z uktadu
wspobtrzednych zamocowania (FCS). Narzedzie SOLIDWORKS CAM nie wyszczegdlnito
instancji wystgpien ani odpowiedniej konfiguracji operacji na karcie Odsuniecie w oknie
dialogowym Parametry ustawien. Nawet jesli jako punkt poczatkowy dla kolejnych
czesci okreslono wyjsciowy poczatek uktadu wspdtrzednych, wspotrzedne Sciezki narzedzia
odnosza sie do FCS, co prowadzi do niedoktadnego opublikowanego kodu.

W oknie dialogowym Parametry operacji na karcie Przetwarzanie w obszarze
Pozycja/Ustawienia mozna okresli¢ parametry w trybie Ztozenie.

Parametr Opis

Przypisz czesc¢ Wiacza parametry Czes$¢ odniesienia i Konfiguracja odniesienia.
odniesienia i
ustawienia
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Parametr Opis

Czesc¢ odniesienia Wyszczegodlnia wszystkie czesci w Menedzerze czesci.
Domysinym wyborem jest cze$¢ (z wystgpieniem czesci jako
przyrostkiem, jesli istnieje wiele wystgpien czesci), ktérej Sciane
wybrano na karcie Sonda dla operacji Sonda. Jezeli nie wybrano
$ciany, narzedzie SOLIDWORKS CAM uzywa pierwszej czesci
wyszczegdlnionej w Menedzerze czesci.

Jezeli przetwarzanie koncowe wymaga okreslenia punktu
poczatkowego dla kolejnych czesci, narzedzie SOLIDWORKS
CAM uzywa jako odniesienia wartosci poczatku uktadu
wspétrzednych wybranej czesci. Narzedzie SOLIDWORKS CAM
uzywa rowniez punktu poczatkowego dla kolejnych czesci do
obliczania wspotrzednych podczas wykonywania polecenia Krokowo
przez sciezke oraz polecen symulacji.

Ustawienia Wyszczegdlnia wszystkie ustawienia czesci skojarzone z wybrang
odniesienia czescig lub z wystgpieniem czesci w pozycji Cze$¢ odniesienia.

Domysinym wyborem jest prawidtowe ustawienie czesci lub
wystgpienia czesci dla Czeséci odniesienia, ktérej wtasnosci moga,
by¢ obrabiane z wybranego ustawienia operacji.

Narzedzie SOLIDWORKS CAM uzywa poczatku uktadu
wspotrzednych ustawienia czesci, ktérg wybrano, aby obliczy¢
wspbétrzedne Sciezki narzedzia podczas przetwarzania.

W przypadku operacji sondowania wybory dokonane dla Czes$ci odniesienia i Ustawien
odniesienia sg wyswietlane w wystgpieniach czesci i wspotrzednych roboczych na karcie
Odsuniecie okna dialogowego Parametry ustawien.
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Setup Parameters
Origin Axis  Offset Inde—)‘ii_lg:g Advanced Statistics NC Planes Fixtures Posting

Sortby

() Partorder Start corner: |Upper left

(@) Grid pattern Direction: |Horizontal
Pattern: |Zig

Work coordinate offset

(@ None Start value: Increment

() Eixture 1 B 0

() Work Coordinate 54 - 1

() Work & Sub Coordinate 1 B 0

Assign
# Part Name Setup 0. 5. X Y z B
1 Mold Base 1<1>  Mill Part Setup1 0 0 2437 14.2 -1

Arkusze ustawien

Setup Sheet Options

Setup Sheet

Type ! | XML
Save to:
| ADWORKS CAM 2024\Lang\English\5etup_Sheet_Images', |

Style sheet path :
| WORKS CAM 2024\Lang \English\setup_sheet_templates’, |

Style sheet :

mill tooling(xsit)

**¥SLT formats are compatible with M5 Waord and Excel.
‘u’iew on Save

Setup sheet images

— . . - - & [ s
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DomysIinym formatem arkuszy ustawien jest .xslt w celu zachowania zgodnosci z
najnowszymi przegladarkami.

Typy trzonkdéw dla narzedzi frezarskich

Istnieje mozliwos¢ zdefiniowania typow trzonkow dla dowolnego narzedzia frezarskiego
(Prosty, Zwezony lub Szyjkowy).

W poprzednich wersjach tylko niektore narzedzia frezarskie mogty miec typy trzonkdw.
Mozna okresli¢ typy chwytow dla czesci nietnacej tych narzedzi dodatkowych:

e Pogtebiacz

¢ Nawiercanie

e Poglebiacz stozkowy
e Frez do rowkéw

e Frez teowy

e Frez sferyczny
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Prosty. Mozna zdefiniowac
dtugos$c¢ ramienia i $Srednice

trzonu.

Zwezony. Mozna
zdefiniowac $rednice
ramienia, dtugos¢ ramienia,
Srednice trzonka oraz
dtugosc trzonka. Czesc
stozkowa narzedzia tnacego
jest jego czescig nietnacy.

Szyjkowy. Mozna
zdefiniowac srednice
ramienia, dtugos¢ ramienia,
Srednice trzonka oraz
dtugosc trzonka. Czesc
szyjkowa narzedzia thgcego
jest jego czescig nietnacy.

e D2 = s$rednica trzonka
e D4 = $rednica ramienia
e L4 = dtugosc ramienia
e L6 = dtugosc trzonka

Okno dialogowe Filtr wyboru narzedzia

Tool Select Filter

Mozna zmienic¢ rozmiar okna dialogowego Filtr wyboru narzedzia, aby zobaczy¢ dodatkowe

kolumny tabeli.
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Preview
Tool type: | Flat End ~ ,E.
Filter by — — 3
Barrel Type Standard
[ Diameter Omm - Gmm
End Radius Omm - | mm i
|:|Tool material Carbide o
Lo _
Holder Designation BT-30 I
[] Pratrusion Lenath Omm - SGmm r dmmsd =
|:| Containing Text #
Mill (Metric)
D Tool ID SubType|End Radius| Tool Dia | Effec Cut Length|Overall Length »
1 1 +1MM CRB 2FL 4 LOC 3 0.000000 1.000000 :4.000000 35.000000
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Wybdr narzedzia — Dlugos¢ ostrza

v (@ Use Expression
Tool diameter lower expression

Feature Dimension - Dijameter v
Operator :  + v
Constant: .5

Tool diameter Upper expression

Feature Dimension - Diameter v
Operator - + W
Constant: 5

Kiedy okreslone zostang kryteria wyboru narzedzia na podstawie opcji Uzyj wyrazenia,
a nie okreslonego narzedzia, SOLIDWORKS CAM uwzgledni dtugosc¢ ostrza narzedzia.

W przypadku uruchomienia polecenia Generuj plan operacji, dla kazdej operacji ze
zdefiniowanymi kryteriami wyboru narzedzia z dolnym/gérnym wyrazeniem s$rednicy
narzedzia stosuje sie nastepujace reguty:

e Jesli magazyn narzedziowy ma co najmniej dwa narzedzia o identycznych wartosciach
$rednicy odpowiadajacych kryteriom wyrazenia, SOLIDWORKS CAM uwzglednia dtugos¢
ostrza, aby przypisa¢ narzedzie. Wybiera narzedzie z dtugoscig ostrza wiekszg niz
gtebokos$¢ wiasnosci. Jesli wszystkie narzedzia majg diugosc¢ ostrza wiekszg niz
gtebokos¢ wrasnosci, SOLIDWORKS CAM wybierze narzedzie o dtugosci ostrza najblizej
gtebokosci operacji.

¢ Jesli SOLIDWORKS CAM nadal znajdzie co najmniej dwa takie narzedzia, uzyje zasad
mapowania materiatdw magazynowych/narzedziowych w celu wybrania narzedzia.

Wezmy na przyktad prostokatng kieszen z gtebokoscig wiasnosci wynoszacg 75 mm. Na
podstawie strategii dotyczacej wtasnosci przypisanej do tej wtasnosci kryteria wyboru
narzedzia wybierajg frez ptaski 25 mm. W magazynie narzedziowym znajdujq sie dwa
frezy ptaskie o identycznych $rednicach 25 mm. Jednak jedno narzedzie ma ostrze o
dtugosci 50 mm, a drugie 80 mm. SOLIDWORKS CAM wybiera narzedzie z ostrzem o
dtugosci 80 mm, poniewaz jest blizsze wartosci gtebokosci wtasnosci.
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Wybor narzedzia — Priorytet magazynu narzedziowego

Operation Tool Selection v
Type of Tool - | Flat End Mill v
w () Use constant

Constant - | 3

v (@ Select Tool
Tool ID - | 4
Tool Summary - | 1M CRE 2FL 4 LOC
v () Select Azsembly Tool
Tool ID - | _q

Tool Summary : | None

SOLIDWORKS CAM ma teraz lepszqg logike wyboru narzedzi po wybraniu opcji Priorytet
magazynu narzedziowego w technologicznej bazie danych (TechDB).

Aplikacja SOLIDWORKS CAM ma teraz zoptymalizowang logike wyboru narzedzi, wiec
odpowiednie narzedzia sq dostepne w aktywnym magazynie narzedziowym:

e Jesli narzedzie przypisane w TechDB do okreslonej operacji nie znajduje sie w aktywnym
magazynie narzedziowym, aplikacja SOLIDWORKS CAM doda je do magazynu
narzedziowego, pomimo ze mniejsze narzedzia mogaq sie znajdowac¢ w aktywnym
magazynie narzedziowym. (jesli wybrano narzedzie poprzez odniesienie go do
okreslonego identyfikatora maszyny w TechDB). Jesli w aktywnym magazynie
narzedziowym znajduje sie inne narzedzie o podobnych parametrach, aplikacja
SOLIDWORKS CAM uzywa tego narzedzia.

¢ Jesli okreslimy, ze wynikowe narzedzie pochodzace z wyrazen zdefiniowanych w TechDB
jako nieaktywne, SOLIDWORKS CAM nie doda go do aktywnego magazynu
narzedziowego. Uzyje regut wyboru kolejnych narzedzi, aby dodac¢ aktywne narzedzie
do magazynu narzedziowego.
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Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Pomoc offline dla produktéw SOLIDWORKS Composer
e Obstuga konfiguracji SpeedPak w SOLIDWORKS Composer

SOLIDWORKS® Composer™ usprawnia tworzenie zawartosci graficznej 2D i 3D na potrzeby
komunikacji miedzy produktami i ilustracji technicznych.

Pomoc offline dla produktow SOLIDWORKS Composer

Pomoc offline dla wszystkich produktéw SOLIDWORKS Composer jest dostepna jako plik
PDF zamiast formatu HTML.

We wczesniejszych wersjach pomoc offline dziatata tylko w przegladarce Microsoft Internet
Explorer. Teraz jest niezalezna od przegladarki.

Obstuga konfiguracji SpeedPak w SOLIDWORKS Composer

Mozna przeprowadzi¢ translacje plikow ztozen SOLIDWORKS zawierajacych komponenty
w konfiguracjach SpeedPak do SOLIDWORKS Composer.

Komponenty SpeedPak sg przetaczane na konfiguracje nadrzedne, aby umozliwi¢ translacje
tych komponentéw do SOLIDWORKS Composer.
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SOLIDWORKS Electrical

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Wyréwnywanie komponentow

e Zmiana dlugosci wielu szyn i kanatéw

e Filtrowanie czes$ci pomocniczych i akcesoriow

e Odnosniki automatyczne na widokach szaf w 2D

¢ Usuwanie danych czesci producenta

e Resetowanie niezdefiniowanej zmiennej makra

e Skracanie list przy uzyciu zakreséw

e Udoskonalenia aplikacji SOLIDWORKS Electrical Schematic
e Usprawnienia dziatania aplikacji SOLIDWORKS Electrical

Program SOLIDWORKS® Electrical jest dostepny jako oddzielny produkt.

Wyréwnywanie komponentow

Align Components @
v Mt 44
Message W
Select components to align -~
[_A21934<1>/EW_DUCT_H2<1>
| A1 A1890<1>
Alignment A
E & " |
Spacing ~
ol [
Spacing Distance:
100.00mm |
S |
Components without faces defined A

Podczas stosowania opcji Wyréwnaj komponenty w trakcie projektowania uktadow szaf
3D mozna wys$wietla¢ podglad zmian w obszarze graficznym.
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SOLIDWORKS Electrical

To znacznie zmniejsza wysitek wymagany do wyréwnania komponentow SOLIDWORKS
w szafach 3D.

Menedzer wlasciwosci PropertyManager Wyréwnaj komponent ma uproszczony i ulepszony
tok pracy.

Zmiana diugosci wielu szyn i kanatéw

| change Length of Rails and Ducts | @)
v X

Message M
Seleck the required rails and ducks,

Specify the length of seledted rails and
ducts,

Define Length e

I EW_RAIL_H<4>

EW _RAIL_H<5>
Length:

EV_RAIL_H<E>

| 0.00mm

<>

Istnieje mozliwos¢ zmiany dtugosci wielu szyn i kanatéw jednoczesnie. We wczesniejszych

wersjach mozna byto zmienia¢ diugos¢ szyny lub kanatu pojedynczo. Wybdr wielu szyn i

kanatdéw sprawia, ze proces tworzenia szafek 3D jest szybszy.

Aby zmieni¢ dlugos¢ wielu szyn i kanatéw, nalezy:

1. W menu SOLIDWORKS Electrical 3D klikng¢ opcje Zmien dlugosé szyn i kanatéw
=
.

2. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w sekcji Zdefiniuj dlugos¢ > Wybierz
komponenty, wybra¢ wiele szyn i kanatdéw w obszarze graficznym.
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Filtrowanie czesci pomocniczych i akcesoridw

@ B R ¢ & T PP E
'\?Fli{j;}

~  Filter Associated Manufacturer Parts

Filter Accessary Manufacturer Parts
Filter Auxiliary Manufacturer Parts
Filter Manufacturer Parts excluded from BOM

e R 1] 311 10 oY ()
@ 36212 Lina duct 25 - newr t,..
- 36212 Lina duct 25 - new £,
LA 36212 Lina duct 25 - riew £,
LA 36212 Lina duct 25 - riew £,
@ 36212 Lina duct 25 - newr t,..
&L H1

w0 K

w-J 01

@ 02

w3 03

W SOLIDWORKS Electrical mozna filtrowa¢ czesci producenta na podstawie wybranej
opcji. Mozna filtrowac:

e Powigzane czesci producenta

e Czesci producenta akcesoriow

e (Czesci pomocnicze producenta

e (Czesci producenta nieuwzglednione w LM

Listy w polu Filtruj czesci producenta w drzewie Menedzer elektryczny mozna uzy¢

do filtrowania réznych typdw czesci producenta. Opcja Pokaz/ukryj powigzane
komponenty zostanie zastgpiona tg opcja filtrowania.

Ta funkcja jest rowniez dostepna w widoku 2D szafy w aplikacji SOLIDWORKS Electrical
Schematic.
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Odnosniki automatyczne na widokach szaf w 2D

Auto balloon
¥ X

Mevage ]

Select enities to defined footprnts to snnotate,
otherwice il foctprints are included.

Leader styles. E

£A  andard w : 5y
Block:
S cirele ~

A | 1.0000 | e ; > .

- ||
Balloon lyoit £ @ =2
1T oo He= =8 = |-

) |

FAaroup baloons é}&

[ T radiiphe it arices e LT I iy o |
' i

(ST Re— [ — [ L

Layer ¥ .

Options &

0 A ussdate rapoet tabis

Istnieje mozliwos¢ wstawiania automatycznych odnosnikdw na rysunkach widokdéw szaf
2D w aplikacji SOLIDWORKS Electrical.

Wstawianie odnosnikéw automatycznych w widokach szaf 2D
Aby wstawi¢ odnos$niki automatyczne na widokach szaf w 2D, nalezy:

o,
1. Klikna¢ kolejno Schemat szafy > Odnosnik automatyczny f}’i_
2. Wybra¢ widok rysunku, w ktérym majg by¢ wstawione odnosniki.
3. W menedzerze whasciwosci PropertyManager okresli¢ opcje i klikngé v .
Menedzer wiasciwosci PropertyManager Automatyczny odnosnik

Aby otworzy¢ tego menedzera wlasciwosci PropertyManager, nalezy:

1. Klikna¢ kolejno Schemat szafy > Odnosnik automatyczny ﬁj.

Style linii wiodacej

f’A Styl linii wiodacej Okresla wstepnie zdefiniowany styl, ktory ma by¢
zastosowany do linii wiodgcych.
JI: Blok Okresla blok do uzycia dla odnos$nikéw.
Skala Okresla liczbe dla skali, ktéra ma byc¢ zastosowana w bloku

do uzycia dla odnos$nikow.
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Uktad odnosnikow

Okresla typ szyku.

34 Gora Wyswietla odnosniki na gérze rysunku szafy.

u D6t Wyswietla odnosniki na dole rysunku szafy.

8¢ Lewa strona Wyswietla odnosniki po lewej stronie rysunku szafy.
28 Prawa strona Wyswietla odnosniki po prawej stronie rysunku szafy.

3

Kwadrat

Wyswietla odnosniki w kwadracie otaczajacym rysunek
szafy.

Grupuj odnos$niki

Wyswietla strzatki pogrupowanych odnosnikéw o
mniejszym pochyleniu.

Ignoruj wiele
wystapien

Wstawia odnosniki tylko dla pierwszego wystgpienia tej
samej czesci producenta.

Ignoruj zaciski

Nie wstawia odnos$nikéw dla listwy zaciskowej.

Warstwa

Okresla warstwe, na ktérej majg by¢ wstawiane odnosniki.

Opcje

Wstaw tabele raportéw. Wstawia tabele raportéw filtrowang z zawartosci biezgcego
dokumentu.

Jesli dokument zawiera tabele raportow, nalezy wybra¢ opcje Aktualizuj tabele
raportow, aby zaktualizowac tabele raportow.

Liczba odnosnikéw skojarzonych z pozycjami w raporcie jest wyswietlana w
oddzielnym szablonie raportu.
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Usuwanie danych czesci producenta

Iﬁj General g‘:\E Graphic )] Symbaol @’ Attribute A4 Text 5] Mark Title black, ﬁ]l Library and palette
Project languages
Standard
Date display format
Revision numbering
<Default>
Default configuration
4 Options
[T] Ahways fill attribute for location mark N
¥ Always fill attribute for function mark B
%% Update generated drawings: Ask me
Exclude electrical cormponents from mechanical Bill Of Materials: Do not exclude electrical components
Keep attribute readable: ~

|j“ Reset manufacturer part information from component: [

Wire management

Excel automation

Informacje o czesci producenta mozna usung¢ podczas usuwania lub zastepowania czesci
z komponentu.

Aby usunac¢ dane czesci producenta, nalezy klikng¢ kolejno Projekt elektryczny >
Konfiguracje > Projekt. W oknie dialogowym Konfiguracja projektu elektrycznego, na
karcie Ogélne, w obszarze Opcje, wybra¢ Resetuj informacje o czesci producenta
z komponentu. Spowoduje to zresetowanie takich informacji powigzanych, jak dane
producenta, znacznik zacisku, gdy sie go usunie lub zastgpi inng czescia.

Ta opcja jest domyslnie niezaznaczona. Jesli opcja ta zostanie odznaczona, cze$¢ zachowa
numery zaciskdw nawet po jej usunieciu lub zastgpieniu inng.
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Resetowanie niezdefiniowanej zmiennej makra

(D General AS Graphic () Spmbol & Atdbute 44 Test [E) Mak Q

Project languages

Standard

Date display format

Revision numbering

<Default>

Default configuration

Options
4 Wire management

Allow open-ended wires B
4 Excel automation
@; B ool r

%, Reset undefined macro variable [

Automatyzacja programu Excel pozwala automatycznie zresetowac niezdefiniowane
zmienne makr.

Aby zresetowac niezdefiniowane zmienne makr, nalezy klikng¢ kolejno SOLIDWORKS
Electrical > Konfiguracje > Projekt. W oknie dialogowym Konfiguracja projektu
elektrycznego, na karcie Ogélne, w obszarze Automatyzacja programu Excel wybra¢
opcje Resetuj niezdefiniowana zmienna makra. Po wybraniu tej opcji zmienna $xxx%
nie pozostanie we wstawionym makro. Zostanie zastgpiona:

e pustym ciggiem znakow,
e usunietym obiektem,
¢ skojarzonym obiektem domys$inym (np. funkcjg lub lokalizacjq).
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Skracanie list przy uzyciu zakresow

Refarance -

Mark -

[Desc)

1 [1SBL137201R1100

-K1, -KZ, -K3, -K4, -KE, -KE, -K7, -K&,
-K9, -Kia0 : :

AFO

Referance -

Mark -

[Desc)

-1,-02, -Q3, -4, -Q8, -O6, Ok,

A% General _g% Themes |[T] Colurnns

_|Header {(English):

[ Content:

—){ Go to:

w1 Width:

¥ Calculate sum:

|EPrint vertical separation:

E

1| 1B500M - G, -9, -0, 1L, -1, -0, 1pols
14, -Q15 [ExMultiline:
[™Header alignment:
Refarence - Mark, - Descri lm|Content alignment:
H-oMerge rows:
1 |1SBL1ZF201R1100 wi¥ e L] AF0Y E+EDuplicate in list:
J o Conouakous
T | L
[..]¥alue range
L
Feference Iark, Dascri
1 | 1BS0LIM 1pale

W konfiguracji raportu podczas tgczenia wierszy oprogramowanie wyswietla kolejne
wartosci jako zakres dla potaczonych wierszy zamiast wyszczegdlnia¢ kazdg pojedyncza
wartos¢ w zakresie.

W oknie dialogowym Edycja szablondw raportu w obszarze Kolumny wybra¢ Zakres
wartosci. Aby aktywowac te opcje, wybra¢ Scal wiersze. Mozna aktywowac te opcje
dla wielu kolumn jednoczesnie.

Udoskonalenia aplikacji SOLIDWORKS Electrical Schematic

PoprawiliSmy wrazenia z obstugi programu SOLIDWORKS Electrical Schematic.

e W rysunkach mozna przenosi¢ elementy przy uzyciu klawiszy strzatek.

e Rozmiar punktu siatki dla arkuszy projektu dostosowuje sie automatycznie do
rozdzielczosci ekranu.
e W projekcie zawierajgcym schematy po wybraniu ustawienia Automatyczne

ukrywanie paneli bocznych, panele zachowujg ustawienie automatycznego ukrywania.
Takie dziatanie upraszcza obstuge aplikacji.

Usprawnienia dziatania aplikacji SOLIDWORKS Electrical

Archiwizacja projektu dla uzytkownikow zdalnych (potaczenie VPN) zostata ulepszona i
jest teraz znacznie szybsza.
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SOLIDWORKS Inspection

SOLIDWORKS® Inspection mozna kupié¢ jako oddzielny produkt, ktéry moze by¢ uzywany z
oprogramowaniem SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional i SOLIDWORKS Premium
lub jako catkowicie niezalezna aplikacja (patrz Autonomiczna wersja SOLIDWORKS Inspection).

Strona powitalna

Recent Documents

LEOWER: FLATE - A2 FOF FARTS LIST-PLE piff

e N
i = LR

[

Recent Projects Recent Folders Resources

lj LTI, [ '}? What's New @ Customer Portal

W e 2024 Tns paction TPDF Mt orisl

D Tutorial MySolidworks ¢4 User Group

e dels W Ingpectsan

?J Liser Forum L_‘.}:‘ Get Support

Przeprojektowana strona Witamy w SOLIDWORKS Inspection w autonomicznym dodatku
SOLIDWORKS Inspection poprawia jego uzytecznosc.

Strona powitalna zawiera:

Ostatnie dokumenty
Ostatnie foldery
Ostatnie projekty
Zasoby

132



20

SOLIDWORKS MBD

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

Tabele otworow

Naprawianie nieaktualnych wymiarow

Dodawanie separatora dziesiethego w symbolach tolerancji potozenia i ksztattu
Kontrolowanie widocznosci adnotacji za pomoca geometrii brylowej
Wyswietlanie dwdch jednostek wymiarow w symbolach tolerancji potozenia i
ksztattu

Tworzenie wymiaréw grubosci powierzchni zakrzywionych

Wyswietlanie katow potéwkowych wymiaréw stozkowych

Eksportowanie wiasciwosci dostosowanych do formatu STEP 242

Przegladanie adnotacji i wymiaréw

SOLIDWORKS® MBD to sprzedawany oddzielnie produkt do wykorzystania z oprogramowaniem
SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional lub SOLIDWORKS Premium.

Tabele otworéow

A
TAG X LOC

Al .50

A2 .50

Podczas publikowania czesci w formacie 3D PDF mozna dotaczy¢ tabele otwordw.
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Naprawianie nieaktualnych wymiaréw

Istnieje mozliwo$¢ naprawienia nieaktualnych wymiardéw.

Nieaktualne wymiary mozna edytowac¢, aby ponownie dotgczy¢ je do wtasnosci modelu.
Dotyczy to wymiarow utworzonych przy uzyciu narzedzi DimXpert, np. Wymiar rozmiaru

ﬁ', Wymiar bazujacy E i Wymiar kata.

Aby naprawic¢ nieaktualne wymiary, nalezy:

1. Otworzy¢ czesc lub ztozenie, ktore zawiera nieaktualne wymiary, w narzedziu
DimXpert.

2. W drzewie operacji FeatureManager® kliknaé prawym przyciskiem myszy wtasnosc¢ i
wybrac opcje Edytuj wiasnosé.

3. W oknie dialogowym Odniesienie wybra¢ brakujgce odniesienie w celu naprawienia
nieaktualnego wymiaru.

To narzedzie jest dostepne dla wymiaréow DimXpert.
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Dodawanie separatora dziesietnego w symbolach tolerancji potozenia i ksztattu

l—Jo.10]a—

W symbolach tolerancji potozenia i ksztattu mozna dodac separator dziesietny.

Aby dodac separator dziesietny w symbolach tolerancji potozenia i ksztattu,
nalezy:

1. Klikna¢ kolejno Narzedzia > Opcje > Wilasciwosci dokumentu > Adnotacje >
Tolerancje potozenia i ksztattu.

2. W obszarze Separator dziesietny wybrac opcje:

e Przecinek. Wstawia przecinek.
e Okres. Wstawia kropke.
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Kontrolowanie widocznosci adnotacji za pomocg geometrii brytowej

Mozna tworzy¢ takie adnotacje, np. wymiary, ktére pozostajg na gorze modelu. Pozwala
to zobaczy¢ wymiary i linie pomocnicze przy obracaniu modelu.

Aby kontrolowa¢ widoczno$¢ adnotacji za pomoca geometrii brylowej, nalezy:

1. Klikna¢ kolejno Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Wyswietlaj.
2. Wybra¢ opcje Wyswietl wymiary DimXpert na gorze modelu.
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Wyswietlanie dwoch jednostek wymiarow w symbolach tolerancji potozenia
| ksztattu

®[20.50[0.0197]] A |

Podczas tworzenia symboli tolerancji potozenia i ksztattu mozna wyswietla¢ dwie jednostki
wymiarow, ktore pokazujg dwa zestawy wartosci, np. cale i milimetry, w obrebie jednego

wymiaru.

Aby wyswietli¢ podwojne wymiary w symbolach tolerancji potozenia i ksztattu,
nalezy:

1. W czesci lub rysunku klikna¢ opcje Tolerancja potozenia i ksztattu S (pasek

narzedzi MBD Dimension).
2. Klikngé¢ w obszarze graficznym, aby umiesci¢ symbol.

3. Wybra¢ Zakres w oknie dialogowym Tolerancja i menedzer wtasciwosci
PropertyManager Tolerancja potozenia i ksztaltu oraz wybra¢ opcje Wyswietl
wymiary w dwéch jednostkach.
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SOLIDWORKS MBD

Tworzenie wymiarow grubosci powierzchni zakrzywionych

{

Dodano mozliwos¢ tworzenia wymiaréw grubosci powierzchni zakrzywionych.

Pomaga to pokazac relacje miedzy powierzchniami. Mozliwe zastosowania wymiarow
grubosci:

e Cylindry

e Dodania

e Otwory proste

Mozna utworzy¢ wymiary grubosci pomiedzy dwiema koncentrycznymi operacjami DimXpert
dla:

e Srednicy wewnetrznej i zewnetrznej, gdzie $rednica wewnetrzna jest cylindrem lub
otworem prostym, a srednica zewnetrzna cylindrem lub dodaniem;

e dwdch wewnetrznych $rednic cylindra lub otworu prostego;
e dwdch zewnetrznych s$rednic cylindra lub dodania. Na przykifad:
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Aby utworzy¢ wymiary grubosci powierzchni zakrzywionych, nalezy:

1.

v AW

Klikna¢ opcje Wymiar bazujqcy% (na pasku narzedzi MBD Dimension).

Kroki 2 i 3 wymagajg wybrania dwdch funkcji. Dla wymiarédw grubosci dwie operacje
muszg by¢ cylindryczne, koncentryczne i mie¢ rézne Srednice.

Wybrac¢ $ciane operacji poczatkowej.
Wybra¢ $ciane operacji tolerancji.
Kliknij, aby umiesci¢ wymiar.

Okresli¢ ustawienia w menedzerze wtasciwosci PropertyManager i klikngé v .

Wyswietlanie katéw potowkowych wymiaréw stozkowych

23°

Istnieje mozliwos¢ wyswietlenia wymiaru kata stozkowego jako kat potéwkowy. Pozwala
to na konwersje petnego kata stozka w kat potéwkowy.

Aby wyswietli¢ katy potlowkowe wymiarow stozkowych, nalezy:

1.

W Menedzerze wtasciwosci PropertyManager Wartos¢ DimXpert w obszarze Wartos$¢
podstawowa wybrac opcje Pokaz jako kat potowkowy.
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Eksportowanie witasciwosci dostosowanych do formatu STEP 242

G| B R|$ S

Publish to STEP242 @

v X

Message ~

Select custom properties to publish

Custom Properties f\
[] # property Name ~
D 1 Demao Tools Versi..

D 2 Author

[] 3 cost

[] 4 Date

D 5 Description
D ] DrawnBy
1 = Praemsim Pk

Mozna eksportowac wiasciwosci dostosowane z czesci lub ztozenia do formatu STEP 242.

Aby wyeksportowac¢ dostosowane wlasciwosci do formatu STEP 242, nalezy:

1. Klikng¢ Opublikuj plik STEP 242 (pasek narzedzi MBD).

2. W PropertyManager Opublikuj w STEP242 nalezy okresli¢ wiasciwosci dostosowane
do wyeksportowania i klikngé ¥ .

W oknie dialogowym Zapisz jako wprowadzi¢ nazwe pliku.

4. Klikng¢ Zapisz.

w

Przegladanie adnotacji i wymiarow

Adnotacje i wymiary mozna wyswietla¢ w bardziej zorganizowany sposéb.

W wersji SOLIDWORKS 2024 i nowszych dla tej funkcji nie jest wymagana licencja
SOLIDWORKS MBD.

Mozna uzywac ponizszych funkcji:

¢ Wyswietl adnotacje w widoku a drzewa. Po wybraniu adnotacji w drzewie operacji
FeatureManager podswietla adnotacje w obszarze graficznym i mozna ukry¢ lub pokazaé
adnotacje.

e Sortuj wedtug typu adnotacji. Adnotacje mozna sortowac wedtug typu, np. Inteligentne
wymiary, Symbole spoiny czy Odnosniki.
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DraftSight

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Polecenie Zmierz geometrie

e Wybieranie wielu plikéw i wstawianie ich jako odniesienia
e Polecenie Eksportuj arkusz

e Palety narzedzi

e Polecenie Utwoérz ptaska migawke

e Nawigator widokéw

e Paleta menedzera warstw

e Polecenie Scal warstwe

e Zmiana ksztattu kreskowania

DraftSight® to nabywany oddzielnie produkt, za ktérego pomocg mozna tworzy¢ profesjonalne
rysunki CAD. Jest dostepny w wersjach DraftSight Professional i DraftSight Premium. Dodatkowo
przy licencjach sieciowych sg oferowane wersje DraftSight Enterprise i Enterprise Plus.
3DEXPERIENCE® DraftSight to zintegrowane rozwigzanie taczace aplikacje DraftSight z
mozliwo$ciami 3DEXPERIENCE platform.

Polecenie Zmierz geometrie

"

Al

Measure
Geometry -
3 Angle
Area

Ll

|4+ =
. Distance

6] Radius

vy
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Polecenie MEASUREGEOM pozwala wykona¢ pomiar obszaru, kata, odlegtosci i promienia.

W poprzednich wersjach trzeba byto uruchamiac¢ polecenia takie jak AREA, DIST czy
GETANGLE.

Aby uzyskac¢ dostep do polecenia Zmierz geometrie, nalezy:,
Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

¢ Na wstgzce klikng¢ kolejno Pozycja poczatkowa > Narzedzia > Zmierz geometrie.
e Wprowadzi¢ MEASUREGEOM W oknie polecen.

Wybieranie wielu plikow i wstawianie ich jako odniesienia

x wy
&
[=) Attach Drawing = [ || ? I3
=]
Attach Drawing.. &
@;ﬁ ? Status
=l Attach Drawing Folder... "
D Attach Image.. =
e
B0 s tnage Folder.. =
i Select File o
€« i » Este Computador » Area de Trabalho » [F Folder..
...
Organizar « Nova past
rganizar ova pasta N Folder..
Examples ~ Mome
& OneDrive piwe Bed-DTO1
3 plng Desk-T04
Este Computador [y Seat-S-T03
I Area de Trabalhc [ Geat-T-TO2
= Documentos bwe Table-100t200

Mozna wybra¢ wiele plikow i folderow oraz wstawi¢ je jako zewnetrzne odniesienia do
pliku DWG"™. Zmniejsza to liczbe kliknie¢ wymaganych do wstawienia wielu plikdw i ryzyko
niewstawienia pliku.

Aby wybrac¢ wiele plikéw i wstawic je jako odniesienia, nalezy:

Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

e Na wstgzce klikna¢ Wstaw > Blok > Menedzer odniesien.

¢ Na wstgzce klikna¢ opcje Dotacz.

¢ W menu klikng¢ Narzedzia > Menedzer odniesien.

e Wprowadzi¢ REFERENCES w oknie polecen.
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Polecenie Eksportuj arkusz

neert Annotate Shest Constraints
Export Singhe Viewport ®
Shest Viewpaort = Clip
Viewports e e =
- L)
_0.dwg Y exportsheet_sample.
o T
| D o
I R P P
___________ T —
 —" ‘e = =

Istnieje mozliwos¢ eksportowania wszystkich widocznych elementéw z aktywnego okienka
ekranu arkusza oraz elementéw z arkuszy do nowego rysunku.

Pozwala to na edycje reprezentacji utworzonej na nowym rysunku przy uzyciu polecen
takich jak TRIM, COPY/PASTE, EXPLODE Czy STRETCH.

Aby uzyskac¢ dostep do polecenia Eksportuj arkusz, nalezy:
Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

e Na wstgzce kliknac¢ kolejno Arkusz > Arkusze > Eksportuj arkusz.
e W menu klikng¢ kolejno Plik > Eksportuj > Eksportuj arkusz.
e Wprowadzi¢ EXPORTSHEET w oknie polecen.
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Palety narzedzi
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Czesto uzywane narzedzia i dane mozna znalez¢ w Paletach narzedzi.

Palety zawierajg wszystkie wiasciwosci ogdline, takie jak dokowanie i automatyczne
ukrywanie. Mozna réwniez utworzy¢ wtasng palete do przechowywania narzedzi i danych.

Aby uzyska¢ dostep do palety narzedzi, nalezy:
Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

¢ Na wstgzce klikng¢ kolejno Wstaw > Palety > Palety narzedzi.
¢ W menu klikng¢ kolejno Narzedzia > Palety narzedzi.
e Wprowadzi¢ TOOLPALETTES w oknie polecen.
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Polecenie Utworz ptaskg migawke

M Clatshot

Target Foreground lines

# Insert as block naColor: T E—
Replace existing block lineStvle: | Continuous
Hidden lines

Show

Show tangent edges

Mozna uzy¢ ulepszonego polecenia MAKEFLATSNAPSHOT do formatowania pierwszego
planu i ukrytych linii oraz wyswietlania stycznych krawedzi.

Aby uzyskac¢ dostep do polecenia Utworz plaska migawke, nalezy:
Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

e Na wstazce kliknag¢ Strona gtéwna > Migawka > Utworz ptaska migawke.
e W menu klikng¢ Bryly > Edycja bryty > Utworz ptaska migawke.
e Wprowadzi¢ MAKEFLATSNAPSHOT w oknie polecen.

Udoskonalone funkcje obejmuja:

¢ Linie pierwszego planu. Kolor linii i Styl linii okreslajg kolor linii i styl linii
pierwszego planu.

o Ukryte linie. Pokaz wyswietla ukryte linie. Kolor linii i Styl linii okreslajq kolor i
styl linii ukrytych linii.

¢ Pokaz styczne krawedzie. Wyswietla styczne krawedzie w reprezentacji ptaskiej.
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Nawigator widokow

Nawigator widokow umozliwia przetgczanie pomiedzy widokiem standardowym i
izometrycznym lub réwnolegtym i perspektywicznym widokiem modelu.

Jego interfejs dziata jak wskaznik orientacji 3D, ktéry pozwala zobaczy¢ biezacy kierunek
widoku.

Aby uzyskaé¢ dostep do polecenia Nawigator widokéw, nalezy:

¢ Na wstgzce klikng¢ Widok > Widoki > Nawigator widoku widokow.
e W menu klikng¢ Widok > Nawigator widokow.
e Wprowadzi¢ VIEWNAVIGATOR W oknie polecen.
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Paleta menedzera warstw
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Okno dialogowe Menedzer warstw mozna wykorzystac jako palete, ktéra moze by¢ ruchoma
lub zadokowana z boku.

Paleta Menedzer warstw daje szybki dostep do warstw, stanéw warstw, podgladéw warstw
lub warstw izolujacych.

Aby otworzy¢ palete Menedzer warstw, nalezy:

¢ Na wstgzce klikng¢ Strona gtéowna > Warstwa > Menedzer warstw.
¢ W menu klikng¢ Format > Warstwa.
e Wprowadzi¢ LAYER w oknie polecen.
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Polecenie Scal warstwe

- Show all layers

Layers to Merge Destination Layer

Mame

- Bath Equip
- Bath Purnil

Dim

Polecenia MERGELAYER mozna uzywac¢ do reorganizacji warstw.

To polecenie jest dostepne na palecie Menedzer warstw, ktéra pomaga scali¢ zawartosc
wybranych warstw z innymi warstwami.

Aby uzyska¢ dostep do polecenia Scal warstwe:

e Na wstgzce klikna¢ Strona glowna > Warstwy > Scal warstwy.
e W menu klikng¢ Format > Narzedzia warstw > Scal warstwy.
e Wprowadzi¢ MERGELAYER W oknie polecen.
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Zmiana ksztattu kreskowania

Stretch

Insert Vertex

Delete Vertex

Mozna dostosowac kontur kreskowania lub kreskowania gradientowego.

Kiedy wybierzemy element kreskowania, pojawig sie uchwyty, ktére pomoga dostosowac
ksztatt. Po najechaniu kursorem na uchwyt pojawi sie menu skrotéw z opcjami edycji.

149



eDrawings

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

Style wyswietlania w rysunkach
Obstugiwane typy plikéw
Udoskonalenia wydajnosci eDrawings

Program eDrawings® Professional jest dostepny w pakietach SOLIDWORKS® Professional i
SOLIDWORKS Premium.

Style wyswietlania w rysunkach

Jezeli w widokach rysunkdéw zapisano rysunek SOLIDWORKS z okreslonymi stylami
wyswietlania, eDrawings obstuguje kazdy styl wyswietlania dla dowolnego pliku .EDRW
zapisanego w wersji eDrawings 2024 i nowszej.

Na pasku narzedzi Wyswietlacz przezroczysty eDrawings pokazuje wszystkie stany
wyswietlania, jesli widoki rysunkédw majg dane cieniowania: Cieniowany z krawedziami,
Cieniowany, Ukryte linie usuniete, Ukryte linie widoczne i Przedstawienie
krawedziowe. Narzedzie Styl wyswietlania jest dostepne tylko dla rysunkéw z danymi
cieniowania.
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Jezeli zmienimy w eDrawings styl wyswietlania widoku rysunku, tylko wybrany widok
zostanie zaktualizowany nowym stylem wyswietlania. Wszystkie inne poglady pozostaja
takie same. Jesli jednak zmienimy styl wyswietlania, gdy nie wybrano widoku rysunku,
wszystkie widoki zostang zmienione na wybrany styl wyswietlania.

Jesli obrocimy widok rysunku, styl wyswietlania nie zostanie naruszony.

Obstugiwane typy plikow

Funkcja eDrawings zaktualizowata obstugiwane wersje dla kilku typow plikow.

Format Wersja

ACIS (.sat, .sab) Do 2021

Autodesk®Inventor® (.ipt, .iam) Do 2023

CATIA® V5 (.CATPart, .CATProduct) Do V5_V62023

Creo® - Pro/Engineer® (.ASM, .NEU, .PRT, Od Pro/Engineer 19.0 do Creo 9.0
.XAS, .XPR)

JT(.5%) Do v10.6

NX™ (Unigraphics®) (.prt) Od NX1847 do NX2212

Parasolid™ (.x b, .x t, .xmt, .xmt txt) Do 35.1

Solid Edge® (.asm, .par, .pwd, .psm) V19 - 20, ST - ST10, 2023

Udoskonalenia wydajnosci eDrawings

Udoskonalilismy wydajnos$¢ eDrawings w odniesieniu do narzedzi, renderowania,
drukowania oraz czaséw zamykania plikow.

Ulepszenia wydajnosci obejmuja:

e Narzedzie Zmierz. Dziata teraz do 20 razy szybciej przy otwieraniu panelu Zmierz,
wyborze elementu i zmianie jednostek.

e Narzedzie Uwagi. Dziata teraz do 10 razy szybciej podczas tworzenia uwag.

e Narzedzie Zresetuj. Dziata teraz do 1,5 raza szybciej podczas resetowania modelu.

e Szybsze renderowanie i drukowanie za pomocg oprogramowania OpenGL.

e Krotsze czasy zamykania plikow.
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SOLIDWORKS Flow Simulation

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Importowanie i eksportowanie list komponentow
¢ Generowanie siatki
e Operacje logiczne siatki

Program SOLIDWORKS® Flow Simulation mozna zakupi¢ jako oddzielny produkt do
wykorzystania z oprogramowaniem SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional i
SOLIDWORKS Premium.

Aby uzyskac¢ informacje na temat instalacji oprogramowania SOLIDWORKS Flow Simulation,
patrz tadowanie modutéw SOLIDWORKS Flow Simulation.

Importowanie i eksportowanie list komponentéw

MW Scan | %5 - “Bicolumns ~1%: Sl + X B OB =S | M@ E e = X
Components Materials Volume Sources Two-Re:
- & _Beaglebone ../ Aluminum [Defa
@ RI45_17PINS_2LED_Con-1 Epoxy Resin
&8 DC_PWR_ICK-1 Epoxy Resin
1 @ ush connector-1
H & Case-1
@ HEADER_23x2-1 Epoxy Resin
@ HEADER_23x2-2 Epoxy Resin

@ CONN19_HDMI-1
- G beaglebonevs-1
B Board_beaglebonevB(0)
B UZ_U_48_RSL_TYPE_0029(1)

£ Compenent Explorer

W oknie dialogowym Eksplorator komponentéw mozna eksportowac listy komponentow
do arkusza kalkulacyjnego Microsoft® Excel®, edytowaé wiasciwosci komponentdw i
importowac listy z powrotem.

Korzystajac z arkusza kalkulacyjnego, mozna zarzadza¢ wtasciwosciami komponentdw.
Mozna edytowac:
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e Materiatly.

e Zrédta objetosciowe

e Komponenty dwurezystorowe (biblioteka i moc)
e Diody LED (biblioteka i natezenie pradu)

Generowanie siatki

Mesh generation scalability

Scalahbility

Cores

Generator siatki kartezjanskiej Smart Cell umozliwia szybsze generowanie siatek przy
mniejszych rozmiarach plikéw.

W przypadku modeli z 10-20 mIn komérek i 32 rdzeniami szybkos$¢ we Flow Simulation
2024 jest 9-12 razy wyzsza przy 3-7 razy wyzszej w wersji 2023. Predkos$¢ tworzenia

siatki jest okoto 2-3 razy wieksza w przypadku 32 rdzeni w wersji 2024 ze wzgledu na

skalowalnosc¢.

Operacje logiczne siatki

Operacja logiczna siatki (MBO) obstuguje ztozone i bardzo trudne geometrie szybciej i
tatwiej. Gdy SOLIDWORKS nie radzi sobie z operacjami logicznymi z powodu trudnej
geometrii (np. trudnej topologii z brakami elementéw lub samoprzecinajgcymi sie
Scianami), mozna uzy¢ operacji MBO.

MBO tworzy siatke obiektéw oddzielnie, a nastepnie przeprowadza operacje logiczne na
obiektach siatkowych bez korzystania z operacji logicznych CAD.

Technologia ta przygotowuje i tworzy siatki nawet bardzo trudnych modeli 5-15 razy
szybciej, bez wczesniejszych poprawek uzytkownika czy automatycznego naprawiania
modelu. Technologii MBO mozna uzywac z diagnostyka logiczng CAD, tgczac mozliwosci
operacji logicznych siatki z wygodg uzyskiwania dodatkowych informacji, takich jak
diagnostyka domeny ptynodw.
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Jesli diagnostyka logiczna CAD nie wykryje domeny ptynow, nadal mozna utworzy¢ siatke
modelu przy uzyciu operacji logicznych siatki. W takich przypadkach w oknie dialogowym
Solver Monitor wys$wietlane sg dodatkowe dane diagnostyczne domeny podrzednej. Mozna
okresli¢ sposdb obstugi geometrii (CAD Boolean, Preprocessor Boolean (dawniej Improved
Geometry Handling) lub Mesh Boolean), a takze wytaczy¢ diagnostyke logiczng CAD.
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SOLIDWORKS Plastics

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Menedzer przetwarzania seryjnego
e Porownaj wyniki

e Solver chtodzenia

e Gorace kanaty i zimne kanaly

e Limit czasu braku aktywnosci SOLIDWORKS Simulation, SOLIDWORKS Flow
Simulation i SOLIDWORKS Plastics

e Doradca lokalizacji punktu wtrysku

e Materialy o lepkosci zaleznej od cisnienia
e Baza danych materiatéw

e Udoskonalenia siatki

SOLIDWORKS® Plastics Standard, SOLIDWORKS Plastics Professional i SOLIDWORKS Plastics
Premium to oddzielnie sprzedawane produkty, z ktdrych mozna korzysta¢ w ramach pakietéw
SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional i SOLIDWORKS Premium.

Menedzer przetwarzania seryjnego

% Batch Manager
b 4

Message Ll
Select the plastics study folder associated with & part file to schedule the amalysis task.

Setup -~
Study Folder:

Co-lnjection A
Gas-assist
BAulti_Material_Owermolding
Single_Injection
Muodified Design
Criginal Design
+ Water-assist

1 (& ginjectionzio v
< >

1B EE

IMaximum number of CPLs: l12 -

Simmulation Tyipe:
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Przeprojektowalismy menedzera wtasciwosci PropertyManager Menedzer przetwarzania

seryjnego w celu ufatwienia jego obstugi.

e Zmiana rozmieszczenia elementdw interfejsu uzytkownika w sekcjach zapewnia
usprawniony tok pracy w Menedzerze przetwarzania seryjnego.

e Mozna okresli¢ maksymalng liczbe procesoréow dla zadania analizy.

e Poprawiona widocznos$c¢ typu symulacji przypisanego do zadania analizy oraz formantow
do dodawania, uruchamiania i wstrzymywania zadania analizy.

Simulation Type:

Solid | Fill

Add Task

Scheduled Tasks:

x

&
<
[] start Time:

Maximum Simultaneous Tasks:

Model Analysis Program Executi...

Batch Man... | Solid - COOL

211828 PM

Run

Pause
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SOLIDWORKS Plastics

Porownaj wyniki

% Compare Results )] Mz 20000 MPa  FLOWWY Pressure at End of Fill
Min ; 0.00 MPa

v
MFa

: P 20000
[ Fill 16000
Available Result ~ - égnﬂgu
vallaple Results 4[”:”]
Fill Time 0.0o

Pressure at End of Fill

Central Temperature at End of Fill
Average Temperature at End of Fill
Bullz Ternperature at End of Fill
Flow Front Central Temperature

Temperature Growth at End of Fill I Easy
Shear Stress at End of Fill

Shear Rate at End of Fill Difficult

Volumetric Shrinkage at End of Fill
I Warning

Frozen Layer Fraction at End of Fill
Cooling Time

Istnieje mozliwos¢ wyswietlenia czterech réznych wykresow wynikéw z jednego badania

przy uzyciu okienek widoku podzielonego.

Aby wyswietli¢ wiele wykresow wynikéw przeprowadzonego badania, nalezy:
Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

¢ Klikng¢ przycisk Porownaj wyniki (menedzer polecen CommandManager programu
Plastics).

e W drzewie menedzera PlasticsManager badania klikng¢ prawym przyciskiem myszy
Wyniki, a nastepnie klikna¢ Poréwnaj wyniki.

W menedzerze wlasciwosci PropertyManager Poréwnaj wyniki dostepne sg ponizsze opcje:

157



SOLIDWORKS Plastics

Opcja Opis

Synchronizuj Stosuje te sama orientacje widoku w przypadku wszystkich okienek

widoki widoku.

Zapisz obraz Zapisuje podzielony widok wykreséw wielu wynikéw w formacie
obrazu .png.

Solver chtodzenia

S B R ¢ D

B Cool Parameters @
[ 4
Specify Control Parameters %
Specify control based on:
"? Ejection Temperature b
Units: *C
4‘1 a0 :
[T TN NN RN ERET]
% |90 :

e L T T i enel

Exclude Runner from Ejechon Temperature
Criteria

Reset All

Solver Sethngs

Opcje solvera dla kryteriéw wyrzutu zwiekszajg wydajnosé symulacji wtrysku tworzyw
sztucznych w przypadku materiatéw termoplastycznych.

Mozna okresli¢ czas chtodzenia lub pozwoli¢, aby solver chtodzenia oszacowat czas
chtodzenia na podstawie ponizszych kryteriéw temperatury wyrzutu w przypadku
materiatdw termoplastycznych.

Opcja Opis

% objetosci zamrozonej podczas Okresla wartos¢ procentowg objetosci
wyrzutu formy, ktéra musi ostygnac¢ ponizej
temperatury wyrzutu. Domysinym
ustawieniem jest 90%.

Wyklucz kanatly wlewowe z kryteriow | Wyklucza etap chtodzenia uktadu
temperatury wyrzutu wlewowego z kryteriow wyrzutu. Czesto
skraca sie catkowity czas produkcji poprzez
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wyrzut czesci przed catkowitym
ostygnieciem uktadu wlewowego.

Gorgce kanaty i zimne kanaty

= ’f.% Domains -
» 43 Boss-Extrude {-Cawvity-)
é Boss-Extrude? {-Hot Runner-){-230°C-)

; Cavi
'EE BEoundanry, &% Aty
; Global Pa cﬂ; Cold Runner
@ <olid Med é; Hot Runner
& Insert >
1% Exclude from Analysis

Mozna tatwiej przypisa¢ domeny kanatéw goracych lub zimnych do komponentdw symulacji
wtrysku tworzyw sztucznych.

Aby przypisac¢ typ domeny kanatu do obiektu wymienionego w wezle Domeny, nalezy
klikna¢ obiekt prawym przyciskiem myszy i klikng¢ Goracy kanat lub Zimny kanat.

Limit czasu braku aktywnosci SOLIDWORKS Simulation, SOLIDWORKS
Flow Simulation i SOLIDWORKS Plastics

Podczas uruchamiania badan SOLIDWORKS Simulation, Plastics lub Flow Simulation
licencje sieciowe pozostajg caty czas aktywne. SOLIDWORKS korzysta z licencji w procesie
obliczania, ktory jest uwazany za dziatanie.

Okresy braku aktywnosci, zdefiniowane w opcji LIMITU CZASU, majg zastosowanie dopiero
po zakonczeniu obliczen w badaniach.

Wczesniej limit czasu licencji mogt by¢ przekroczony, gdy badania byty nadal uruchomione.
W sytuacjach, gdy liczba licencji jest ograniczona, inny uzytkownik w sieci moze odebrac
licencje, pozostawiajac danego uzytkownika bez licencji na wznowienie analizy po
ukonczeniu badania.
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Doradca lokalizacji punktu wtrysku

@ B R[4 S B

;‘a Injection Location Advisor @
v X
Message ~

Get advice for placing the injection locations and obtain the fill preview.

Specify ~
Mumber of locations:

(@ automatic : 2
() User defined

Mold open direction
(® automatic: : Top Plane

Y User defined

Doradca lokalizacji punktu wtrysku moze iteracyjnie okresli¢ optymalng liczbe punktow
wtrysku (maksymalnie 10) do wypetnienia danego gniazda.

Domysinym ustawieniem dla opcji Liczba lokalizacji punktéw wtrysku jest
Automatyczna, ktéra aktywuje podejscie iteracyjne w celu znalezienia optymalnej liczby
punktéw wtrysku. Aby okresli¢ niestandardowg liczbe punktéw wtrysku, nalezy wybrac¢
opcje Zdefiniowane przez uzytkownika.

Materiaty o lepkosci zaleznej od ci$nienia

Viscosity / PVT / Specific Heat / Thermal Conductivity /' Shear Relaxation Modulus / Curing Model
B LUMID HI2252BF

Polymer Family PA
hanufacturer LG Chem
Recommended Melt Temperature 285 °C
haximum helt Temperature 300 °C
Minimum Melt Temperature 270 °C
Recommended Mold Temperature 70 °C
Maxirum Mold Ternperature 80 °C
Minimum Wold Temperature B0 °C
Ejection Temperature 190 °C
Thermoset Conversions Mot Awailable
Lapcition Teroperatiee 208 “C
9 (i) Viscosity : 7-Parameters Modified Cross mod|8.10013e+16 37315 1e-07 41.484
I PYI - Wodmed Tat Equation 0000831 6.012e07 151761413 O
Density 13655 kg/m3
Specific Heat : “anable 32 1281 100 2053 130 2402
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Symulacje napetnienia i dopakowania obstugujg materiaty o lepkosci zaleznej od cisnienia.
Materiaty o lepkosci zaleznej od cisnienia s wymienione w bazie danych materiatéw z
tworzyw sztucznych z ikong informacyjng @’.

Uwzglednianie lepkosci zaleznej od ci$nienia jest wazne w przypadku czesci o duzych
dtugosciach ptyniecia lub bardzo cienkich $ciankach lub w przypadkach, w ktérych
wymagane jest wysokie ci$nienie wtrysku.

Aby uzyskac¢ wiecej informacji, patrz Wtasciwosci materiatu (domeny polimeru, formy i
chtodziwa).

Baza danych materiatéw

Baza danych materiatéw z tworzyw sztucznych obejmuje najnowsze dane od producentow

materiatéw.

Materiaty Opis

Nowe materiaty Dodano 417 nowych gatunkéw materiatéw
od ponizszych producentéow materiatow:
e CHIMEI: 42
e DuPont: 2

e EMS-GRIVORY: 4

e KRAIBURG TPE: 4

e LG Chem: 85

¢ MOCOM: 128

e ORLEN Unipetrol RPA: 20

e RadiciGroup High Performance Polymer:
2

e SABIC Specialties: 126
e Solvay Specialty Polymers: 1
e Trinseo: 3

Zmodyfikowane materiaty Zaktualizowano 40 gatunkéw materiatéw o
najnowsze wartosci wtasciwosci materiatu
dostarczone przez ponizszych producentéw
materiatéw:

e Borealis: 1

e CHIMEI: 2

e EMS-GRIVORY: 10

e ORLEN Unipetrol RPA: 20
e SABIC Specialties: 7
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Materiaty Opis

Usuniete materiaty Usunieto 292 przestarzate gatunki
materiatéw od ponizszych producentéw
materiatéw:

e 3M:1

e ALBIS: 4

e Borealis: 1

e DuPont: 2

e DuPont Engineering Polymers: 2
e KRAIBURG TPE: 1

e LANXESS GmbH: 3

¢ LG Chemical: 56

e SABIC Specialties: 211

e Solvay Specialty Polymers: 11

Udoskonalenia siatki

[f] Solid Mesh - Tetrahedral Hybrid
v X

Step 1: Surface Mesh ”~

Create a surface mesh for all domains,

Surface Mesh L

© "

Options -~

Save settings without meshing

Istnieje mozliwos$¢ zapisania ustawien siatki danego badania bez utworzenia siatki. Mozna
rowniez wyswietli¢ podglad siatki powierzchni przed utworzeniem siatki brytowej.

Opcje tworzenia siatki sg dostepne w menedzerach wiasciwosci PropertyManager Siatka
bryty - czworoscienna, Siatka bryty - szescienna i Siatka skorupy.

Zapisz ustawienia bez |MozZna zapisac ustawienia siatki modelu (rozmiar siatki,
tworzenia siatki metoda zageszczania i zaawansowana kontrola siatki) bez
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Opcja Opis

tworzenia siatki. Podczas uruchamiania badania ustawienia
siatki s stosowane automatycznie w celu wygenerowania

siatki. W drzewie PlasticsManager badania ikona & obok
opcji Siatka bryly lub Siatka skorupy wskazuje, ze
zapisano ustawienia siatki dla danego modelu.

Pokaz podglad Mozna wyswietli¢ podglad siatki powierzchni przed
utworzeniem siatki bryty w celu sprawdzenia poprawnosci
siatki modelu.
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Wyznaczanie trasy

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Nazywanie przewodow i kabli w drzewie operacji FeatureManager
e Odrebne przewody z funkcjg automatycznych tras

Dodatek Routing jest dostepny w pakiecie SOLIDWORKS® Premium.

Nazywanie przewodow i kabli w drzewie operacji FeatureManager
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Dodano mozliwos¢ przegladania znacznikéw lub nazw przewoddow 3D, kabli i ich wigzek
w obszarze Czesci trasy w drzewie operacji FeatureManager® do ztozenia wyznaczania
trasy. Menedzer wiasciwosci PropertyManager Atrybuty elektryczne automatycznie wstepnie
przypisuje znaczniki lub nazwy.

Pomaga to skorelowac trasy 3D w drzewie operacji FeatureManager ze znacznikami lub
nazwami przewodow, kabli i ich wigzkami wyswietlanymi na rysunku schematycznym.

Konwencja nazewnictwa wykorzystuje ponizsze elementy do identyfikacji réznych tras:

e Znaczniki przewodéw, kabli i wigzek z menedzera wtasciwosci PropertyManager Atrybuty

elektryczne .
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Wyznaczanie trasy

e Numery sekwencyjne jako przyrostki (n), gdzie n jest proporcjonalna do liczby podziatow
(z podzielong trasq) i 1 (bez podzielonej trasy).

e Kierunki (OD/DO), ktore taczq sie z komponentami.

Na przyktad powyzszy obraz przedstawia nazewnictwo zfozenia wyznaczania trasy z
czterema przewodami w ponizszy sposob:

e Trzy przewody czerwone, biate i zotte nie majg zastosowanej opcji Podziel trase, a
konwencja nazewnictwa jest nastepujaca:

Znacznik przewodu_1
Na przyktad: 20g_red_2_1

¢ Niebieski przewdd ma zastosowang opcje Podziel trase w dwoch punktach z
utworzonymi trzema obiektami podzielonymi, a konwencja nazewnictwa jest
nastepujaca:

e W przypadku dwéch punktéw krancowych podtaczonych do podzespotow:
Znacznik przewodu_0OD/DO_Znacznik komponentu
Przyktad:
20g blue_1_FROM_Componentl
20g blue_1_TO_Component2
e Obiekty kabli niepodtqczone do komponentu:
Znacznik przewodu_n
Przyktad:
20g blue_1_1

Odrebne przewody z funkcjg automatycznych tras

@ ER &

“’ﬁ Auto Route @
v K )

Message -
Select the guidelines) ko use and create
routes using the Merge, Conwert and Jain
toals.

Routing Mode =

) Auto-Route

_) Route along geometry
() Edit jdrag)

(-:l Re-route spline or line

fi,' Guidelines

Routing Options ~
() Merge wires into single route

‘!"E"PDTE a distingt route for each wire

Guideline Actions -~
%_c Create distingt routes from guidelines

-5-{ Join guidehnes to ensting routes

I Convert guidelines to routes
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Wyznaczanie trasy

Kazdy przewdd mozna zwizualizowac wyraznie w wigzce w 3D i splaszczyd.
Menedzer wtasciwosci PropertyManager Automatyczna trasa, Opcje wyznaczania trasy:

e Scal przewody w jedna trase. Prowadzi wybrane przewody jedna trasa.

¢ Utworz odrebna trase dla kazdego przewodu. Prowadzi wybrane przewody
odrebnymi trasami.

Odrebne przewody mozna edytowac przez:

e Dodanie trasy do wigzki za pomoca opcji Dodaj trase do peku dyskretnego.

e Usuniecie trasy z wigzki za pomocg opcji Usun trase z peku dyskretnego.

e Przeniesienie wigzki przez przeciggniecie punktu splajnu na osobnym przewodzie.

e Scalenie dwoch wigzek za pomocg opcji Scalaj pek dyskretny.

e Wydzielenie pojedynczego segmentu trasy z wigzki.

e Utworzenie pojedynczego punktu potgczenia wielu osobnych wigzek wychodzacych ze
ztacza lub oddzielnego punktu potgczenia dla kazdej odrebnej wigzki.

e Poprowadzenie wigzki przez uchwyt poprzez wybranie jednego z jego splajnéw.

¢ Manipulowanie szybkoztgczkami.
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SOLIDWORKS Toolbox

Aplikacja SOLIDWORKS® Toolbox jest dostepna w pakietach SOLIDWORKS Professional oraz
SOLIDWORKS Premium.

Dodatkowe narzedzia Toolbox

Wiecej narzedzi jest dostepnych w bibliotekach ANSI Inch i Metric Toolbox.
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SOLIDWORKS Toolbox

Standard

Ansi Inch .

Foldery dodatkowe

Folder Podktadki zawiera:

 Podkladki okragte
o Podktadki kwadratowe
skosne

Folder Nakretki zawiera
podfoldery:

¢ Nakretki szesciokatne -
Nakretki
samozabezpieczajace

o Nakretki motylkowe

Folder Kotki zawiera podfoldery:

e Sworznie z otworem na
zawleczke

o Zawleczki

o Kotki z rowkami
* Kolki sprezyste
o Kotki walcowe

o Koltki zwezone

Narzedzia dodatkowe

Folder Wkrety i sSruby > Wkrety
samogwintujace zawiera duzg
$rube z tbem szesSciokatnym.
Folder Wkrety i $ruby > Wkrety
do blach zawiera duzq $rube z
tbem szesciokatnym.

Ansi Metric

Kotki. Zawiera zwiniete kotki

sprezyste.

W standardzie ANSI Inch zaktualizowano hex head tapping screw ai.SLDPRT w menu
Wkrety i sSruby > Wkrety samogwintujace > Wkret samogwintujacy z tbem
szesciokatnym. W przypadku skopiowania zaktualizowanego pliku utracone zostang
wszelkie dostosowania istniejgcego pliku.
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Design with SOLIDWORKS

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Tworzenie pojedynczego produktu fizycznego
e Definiowanie zasad aktualizacji modeli do 3SDEXPERIENCE Platform

Tworzenie pojedynczego produktu fizycznego

Configurations: CAD Family
@ ) B8

- |E Car Family (Blue car]l|
b, [E) Tables

Remowve CAD Family

Configuration Publisher...

h Default
@ Blue car Tree Order
Red car Configurations
White car Collapse ltems [*l_ﬂ GE
; :| Show Physical Product
¥ Tables

|jﬂ e cad Advanced Select

| Create CAD Family

ff_'_;] Mew Representation

[@ Edit Physical Product

W aplikacji Design with SOLIDWORKS mozna uzy¢ opcji Usun rodzine CAD, aby
wyznaczy¢ czes¢ lub ztozenie jako pojedynczy produkt fizyczny.

Usuniecie rodziny CAD powoduje nastepujgce zmiany:

e (Czes¢ lub ztozenie staje sie produktem fizycznym.

o Jezeli aktywna konfiguracja jest produkt fizyczny, SOLIDWORKS uzywa produktu
fizycznego jako pojedynczego produktu fizycznego. Jezeli aktywng konfiguracjq jest
reprezentacja, SOLIDWORKS uzywa rodzica nadrzednego produktu fizycznego (rodzica)
reprezentacji jako pojedynczego produktu fizycznego.

¢ Inne konfiguracje zmieniajq sie w reprezentacje pojedynczego produktu fizycznego.

e Opcja Wstawia nowy produkt fizyczny [ jest wytaczona.
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Design with SOLIDWORKS

e Tytul menedzera konfiguracji ConfigurationManager zmienia sie z Konfiguracje:
<Rodzina CAD> na Konfiguracje.

W przypadku posiadania pojedynczego produktu fizycznego mozna zmieni¢ konfiguracje
uzywang dla produktu fizycznego. Klikngé¢ reprezentacje prawym przyciskiem myszy i
klikna¢ Konwertuj na Produkt fizyczny 2.

Do pojedynczego produktu fizycznego mozna dodac obiekt rodziny CAD. Klikng¢ produkt
fizyczny prawym przyciskiem myszy i klikng¢ Utwérz rodzine CAD.

Nie mozna uzywac funkcji Konwertuj na produkt fizyczny w nastepujacych
konfiguracjach:

e Konfiguracje SpeedPak

e Widoki rozstrzelone

e Widoki modelu przerwanego

e Konfiguracje ze zredukowanymi operacjami

¢ Konfiguracje potomkéw, ktére wymagaty konfiguracji rodzica

Aby utworzy¢ pojedynczy produkt fizyczny:

1. Otworzy¢ model zawierajacy wiele produktow fizycznych.

2. Klikngé prawym przyciskiem myszy rodzine CAD i klikng¢ Usun rodzine CAD.

Definiowanie zasad aktualizacji modeli do 3DEXPERIENCE Platform

Edytor zasad integracji 3DEXPERIENCE umozliwia okreslenie, czy konfiguracja jest
mapowana jako produkt fizyczny czy jako reprezentacja podczas aktualizacji modelu do
3DEXPERIENCE Platform.

Podczas tworzenia zasady podtypu nalezy okresli¢ kryteria na poziomie dokumentu, takie
jak nazwa pliku, dostosowane wtasciwosci oraz konstrukcje spawane i typy plikéw arkuszy
blachy. Zasady te mozna wykorzysta¢ do grupowania czesci i ztozen.

Dla kazdej zasady podtypu definiowana jest zasada mapowania konfiguracji, ktéra okresla,
czy konfiguracja jest produktem fizycznym, czy reprezentacja.

Aby zapisac konfiguracje czesci, do ktdrej odnosi sie ztozenie jako produkt fizyczny, nalezy
utworzy¢ zasade podtypu. Wczesniej konfiguracja czesci byta zawsze zapisywana jako
produkt fizyczny.

Nowe konfiguracje nie sq tworzone podczas aktualizacji modelu.

Edytor zasad integracji SDEXPERIENCE

Mozna utworzy¢ reguty okreslajace, ktére czesci i ztozenia majg by¢ mapowane do
fizycznych produktow i reprezentacji podczas aktualizacji modelu do 3DEXPERIENCE
Platform.

Zasady integracji mozna zapisa¢ w wyznaczonym folderze.
Aby otworzy¢ Edytor zasad integracji 3SDEXPERIENCE:

1. Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Integracja 3DEXPERIENCE.
2. Opcjonalnie: Okresli¢ folder dla opcji Folder zasad integracji 3DEXPERIENCE.
3. Klikna¢ Edytor zasad integracji 3DEXPERIENCE.
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Design with SOLIDWORKS

Zasady tworzenia podtypow

ID Numer kolejny kazdego podtypu.
Akcja Opcje pracy z zasadami podtypu:
4L Dodaj Dodaje nowy wiersz i otwiera okno

dialogowe Definicja zasady podtypu.

& Edytuj Otwiera okno dialogowe Definicja
zasady podtypu, w ktérym mozna
edytowac zasade.

b4 Usun Usuwa wiersz.

Nazwa podtypu Wyswietla nazwe podtypu.

Opis zasady podtypu Wyswietla opis zasady.

Zasady mapowania konfiguraciji

Opcje te s wyswietlane po wybraniu zasady podtypu.

Jeden produkt fizyczny z Okresla konfiguracje do uzycia jako pojedyncze produkty
reprezentacjami fizyczne.
e nazwa konfiguracji

Nalezy wprowadzi¢ nazwe konfiguracji dla tej opcji.
Ponadto nalezy wybra¢ aktywna konfiguracje lub
pierwszg konfiguracje jako konfiguracje dodatkowa
do uzycia.

o aktywna konfiguracja
e pierwsza konfiguracja

Powiel produkt fizyczny Wyswietla dodatkowe pola do okreslenia, ktore konfiguracje
sg mapowane do produktow fizycznych dla wybranego
podtypu.

ID Numer kolejny kazdego podtypu.
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Design with SOLIDWORKS

Akcja Opcje pracy z zasadami mapowania konfiguracji:
4L Dodaj Dodaje nowy wiersz i otwiera okno
dialogowe Definicja zasady mapowania
konfiguracji.
V4 Edytuj Otwiera okno dialogowe Definicja

zasady mapowania konfiguracji, w
ktérym mozna edytowac zasade.

b 4 Usun Usuwa wiersz.

Opis zasady mapowania Opis zasady mapowania konfiguracji.
konfiguracji

Typ obiektu Typ obiektu, do ktérego mapowane sg konfiguracje.
3DEXPERIENCE

Konfiguracje nie sg Okresla dziatanie, ktdére nalezy podja¢ w przypadku
uwzglednione w zasadach konfiguracji nieobjetych zasadami mapowania.
mapowania. Opcje mapowania:

e nazwa konfiguracji

Nalezy wprowadzi¢ nazwe konfiguracji dla tej opcji.
Ponadto nalezy wybra¢ aktywna konfiguracje lub
pierwszg konfiguracje jako konfiguracje dodatkowa
do uzycia.

o aktywna konfiguracja
e pierwsza konfiguracja

Okno dialogowe Definicja zasady podtypu
Mozna tworzyc¢ reguty grupowania czesci i ztozen przed mapowaniem grup do fizycznych
produktéw i reprezentaciji.

Po utworzeniu tych regut nalezy uzy¢ okna dialogowego Definicja zasady mapowania
konfiguracji, aby okresli¢, czy czesci i ztozenia sg produktami fizycznymi lub
reprezentacjami podczas aktualizacji modelu.

Aby otworzy¢ okno dialogowe Definicja zasady podtypu, nalezy:

1. Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Integracja 3DEXPERIENCE.
2. Klikng¢ Edytor zasad integracji 3SDEXPERIENCE.

3. W Edytorze zasad integracji 3SDEXPERIENCE klikna¢ Dodaj +

Opis zasady Opisuje zasade podtypu.
podtypu
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Jesli nastepujacy
warunek zostanie
spetniony

Okresla warunki dla zasady.
Klikng¢ Dodaj, aby utworzy¢ nowy warunek.

W przypadku wielu warunkdéw mozna wybrac opcje Wszystkie

lub Dowolne.

Wybra¢ dane wejsciowe:

Nazwa pliku Okresla operator i nazwe pliku.

Wiasciwos¢ Okresla nazwe wtasciwosci,

niestandardowa oszacowang wartosé¢, operator i
wartosé.

Jest czescia arkusza Dostepne opcje to Tak i Nie.

blachy

Dostepne dla czesci.

Jest czescia konstrukcji Dostepne opcje to Tak i Nie.

spawanej

Dostepne dla czesci.

Operatory dla Nazwa pliku i Dostosowana wlasciwos¢:

zawiera

nie zawiera
jest

nie jest
zaczyna sie od
konczy sie na

Opcje Dodaj i Usun X pozwalajg dodawac i usuwaé warunki.

Przypisz podtyp

Okresla nazwe podtypu.

Okno dialogowe Definicja zasady mapowania konfiguracji

Mozna zdefiniowac reguty mapowania czesci i ztozen na produkt fizyczny lub reprezentacije.

Aby otworzy¢ okno dialogowe Definicja zasady mapowania konfiguracji, nalezy:

1.
2.
3.

Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Integracja 3SDEXPERIENCE.
Klikna¢ Edytor zasad integracji 3SDEXPERIENCE.
Jesli nie zdefiniowano zadnych zasad, w Edytorze zasad integracji 3SDEXPERIENCE

klikna¢ Dodaj -, aby dodac zasade podtypu. Po utworzeniu zasady zamkna¢ Opis

zasady podtypu.
Wybrac¢ zasade.

W Edytorze zasad integracji 3SDEXPERIENCE, w obszarze Zasady mapowania
konfiguracji, klikng¢ Powiel produkt fizyczny.
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Definicja zasady mapowania konfiguracji

Opis zasady mapowania Opisuje zasade mapowania konfiguracji.

konfiguracji

Jesli nastepujacy
warunek zostanie
spetniony

Okresla warunki dla zasady.
Klikng¢ Dodaj T, aby dodac warunek.

W przypadku wielu warunkéow mozna wybrac opcje
Wszystkie lub Dowolne.

Wybra¢ dane wejsciowe:

Nazwa konfiguracji Okresla operator i nazwe
konfiguracji.

Wiasciwosc¢ Okresla nazwe wtasciwosci,
konfiguracji oszacowana wartosc¢, operator
i wartosc.

Opcja LM Okresla opcje numerowania czesci
konfiguracji LM:

e Jest nazwq dokumentu
¢ Jest nazwaq konfiguracji

¢ Jest okreslone przez
uzytkownika

Jest aktywna Dostepne opcje to Tak i Nie.
konfiguracja
Jest pierwszg Dostepne opcje to Tak i Nie.
konfiguracja

Druga lista definiuje opcje Nazwa konfiguracji,
Wiasciwos¢ konfiguracji i Opcje LM konfiguraciji.
Operatory dla opcji Nazwa konfiguracji i Wiasciwosc¢
konfiguracji:

e zawiera

e hnie zawiera

o jest

¢ nie jest

e zaczyna sie od

e konczy sie na

Opcje Dodaj i Usun X pozwalajg dodawad i usuwaé wiersze.
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Mapuj konfiguracje do
typu obiektu
3DEXPERIENCE

Mapuje konfiguracje do typu obiektu Produkt fizyczny lub
Reprezentacja.

Po wybraniu Reprezentacjawyswietlane sg nastepujace
opcje:

e nazwa konfiguracji

Nalezy wprowadzi¢ nazwe konfiguracji dla tej opcji.
Ponadto nalezy wybra¢ aktywna konfiguracje lub
pierwszg konfiguracje jako konfiguracje dodatkowg
do uzycia.

o aktywna konfiguracja
e pierwsza konfiguracja
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